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eTwinning
a jeho moznosti

Co je to eTwinning?

eTwinning je aktivita Evropské komise umoz-
nujici mezinarodni spolupraci na dalku s vyu-
zitim digitalnich technologii mezi uciteli, fedi-
teli, dalSimi pedagogickymi pracovniky a zaky
v ramci Evropy i mimo ni. Tato spoluprace
probiha formou eTwinningového projektu, je-
hoz napln i asovy ramec si urcuji sami Ucast-
nici. eTwinningovy projekt umoziuje aktivné
zapojit zaky a probrat ucivo prostfednictvim
kontaktu s jejich vrstevniky v zahranici. Nejed-
na se o dotacni typ vzdélavaciho programu,
proto Ize s eTwinningem zacit kdykoli v prd-
béhu roku.

elwinning

Kdo se miiZze do eTwinningu zapojit?

Do eTwinningu se mohou zapojit pedagogicti pracovnici a zaci vSech matetskych, zdkladnich
a stfednich kol uvedenych v Rejst¥iku $kol a $kolskych zafizeni MSMT (véetné ¢eskych za-
hrani¢nich $kol). Jednim z cil& eTwinningu je zlep3it schopnosti uéitel p¥i praci s digitalnimi
technologiemi a zasadit se o to, aby se staly soucasti kazdodenni vyuky. eTwinning vam ma

vs 1

co nabidnout, at uzZ s digitalnimi technologiemi GpIné zaéinate, anebo patfite mezi pokrocilé.

Co eTwinning nabizi?

Mezinarodni portdl school-education.ec.europa.eu/cs/etwinning nabizi bezpeény prostor pro
komunikaci mezi zapojenymi Skolami a pro sdileni vystupl projektové spoluprace. Prostied-
nictvim platformy je mozné hledat projektové partnery, prezentovat svdj vlastni napad na
spolupraci, inspirovat se od ostatnich a sdilet své zkuSenosti. Portal poskytuje vSechny po-
tfebné informace, nastroje a materialy, které ucitelé béhem planovani a rozvijeni spoluprace
potfebuiji, a to ve viech narodnich jazycich zapojenych zemi. Nedilnou souéasti eTwinningu
je také profesni rozvoj uciteld.

Lze vyuzit aktivitu eTwinning v ramci programu Erasmus+?

Urcité ano - eTwinning je soucasti programu Erasmus+ a jeho vyuziti v projektech je aktivné
podporovano. V ramci aktivity Vzdélavaci mobilita jednotlived (Kli¢ova akee 1) mohou $koly
realizovat vyjezdy zak(, student(, u¢nd nebo svych zaméstnancl do zahranici. Partnerstvi
pro spoluprdci (Kli¢ova akce 2) pak umozfiuji nejen $kolam, ale i dal$im organizacim plisobi-
cim v oblasti skolniho ¢&i odborného vzdélavani sdilet zkuSenosti a tvofit spole¢né vystupy.
V obou pfipadech platforma eTwinning poskytuje bezpecné prostredi pro komunikaci, spolu-
praci a sdileni vytvorenych vystup.

Kdo é&innost eTwinningu v Cesku koordinuje?

V Cesku je za ¢innost eTwinningu zodpovédné Narodni podptirné stiedisko pro eTwinning,
tedy DGm zahranicni spoluprace. Ten je také jedinou organizaci opravnénou sifit informace
o aktivit& eTwinning v Cesku, poskytovat poradenstvi a rovnéZ poradat informaéni a metodic-
ké seminafe a konference. Soucasti tymu Narodniho podp(irného stfediska jsou ambasadofi
eTwinning - zkuseni ucitelé a certifikovani lektoti, na které se mlzete kdykoli obracet se
svymi dotazy ohledné realizace online projekt(.

Jaké jsou moznosti sebevzdélavani uéiteld v eTwinningu?

Prosttednictvim eTwinningu se miZete zdarma sebevzdélavat. Narodni podplirné stiedisko
organizuje pravidelné celou fadu aktivit, jako jsou metodické seminare, webinate, e-learnin-
gové kurzy, mezinarodni seminare, kurzy profesniho rozvoje ¢i konference.
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Metodické = b
seminare @

Tyto seminafe jsou urceny pedagogickym pracovnikiim
véech typl MS, ZS a SS. Seminare pFipravuji G¢astniky na
realizaci mezinarodnich projektd a probihaji prakticky on-
line nebo prezencné v rliznych méstech naptic republikou.
Na metodickém seminafi se seznamite s aktivitou eTwin-
ning i zaklady metodiky mezinarodnich online projektd
a spoluprace ve virtualni t¥idé TwinSpace.

Jsou primarné urceny uéiteldim, ktefi v sou¢asnosti realizuji
projekt eTwinning nebo ho planuji. Pfinosné ale mohou byt
i pro ty ucitele, ktefi chtéji do své vyuky zapojovat nové
digitalni nastroje, nebo je zajima projektova vyuka obec-
né. Lektory webinafd jsou zkuseni ambasadofi eTwinning.
Registrace probiha online, G¢astnikiim staéi bézny pocitacé
a pripojeni na internet.

kurzy

Dalsi moznosti pro ucitele, ktefi pracuji na projektu eTwin-
ning, nebo ho maji v planu, jsou e-learningové kurzy.
Umoznuji praktické seznameni s moznostmi eTwinningu
z pohodli domova. Uéastnici v kurzech pracuiji ve vymeze-
ném terminu vlastnim tempem pod vedenim ambasado-
rd, ktefi je v pribéhu kurzu podporuji a se kterymi fesi
pfipadné dotazy. Kurzy jsou tematicky zamérené a trvaji
3-6 tydnd.

Mezinarodni ©
seminare %@

Jsou uréeny uciteldm, ktefi maji zajem o mezinarodni spo-
lupraci, hledaji projektové partnery a chtéji se dale profes-
né rozvijet. Na kontaktnich seminafich maji moznost se
osobné setkat se zahrani¢nimi kolegy a spole¢né naplano-
vat projekt. Kazdy seminaf ma uréenou konkrétni cilovou
skupinu a spole¢ny komunikaéni jazyk, nékteré jsou zamé-
feny na konkrétni témata. Vycestovat Ize také na kurzy
profesniho rozvoje, které nabizi zkusenéjsim eTwinner(im
nejen setkani s potencidlnimi partnery, ale rovnéz inten-
zivni vzdélavani. Naklady na Gcast na téchto akcich hradi
Narodni podp(irné stfedisko.

Vychova k obéanstvi - co nas spojuje IN eTwinning / eTwinning a jeho moznosti



Ocenéni prace
zakt a ucitel

Spoluprace 7akd a ucitelt v ramci eTwinningu je dllezita a zaslouzi si sdileni na mistni,
narodni i celoevropské Grovni. Ucitelé mohou za svou praci na projektu ziskat nasledujici
ocenéni.

Narodni certifikat kvality (National Quality Label) je dokladem, Ze projekt ve své zemi
odpovid4 mezinarodnim standard@im kvality. V Cesku se projekty hodnoti v nékolika katego-
riich (Mate¥ské gkoly, 1. stuperi ZS, 2. stuperi ZS, Stiedni $koly a gymnazia a p¥ipadné speci-
alnf kategorie) a tém nejlepim v kazdé z nich je udélena Narodni cena eTwinning (eTwinning
National Prize).

Daldim ocenénim, které projekty mohou ziskat, je Evropsky certifikat kvality (Euro-
pean Quality Label). Certifikat uéitelim udéluje Centralni podptirné stiedisko pro eTwinning
v Bruselu za projekty navrZzené na Evropsky certifikat kvality minimalné jednim narodnim
podplrnym stfediskem, a dale tém projektlim, kde nejméné dvé partnerské sSkoly ziskaly
Narodni certifikat kvality.

Nejvy3sim mezinarodnim ocenénim, kterého se zakdm a uciteldm mdze dostat, je Ev-
ropska cena eTwinning (eTwinning European Prize). Projekty, které tuto cenu ziskaji, pro-
chazeji naro¢nym procesem hodnoceni, kterého se Uicastni porotci z jednotlivych narodnich
podplrnych stfedisek, Centralniho podptirného stfediska pro eTwinning v Bruselu a také
zastupci Evropské komise.

eTwinningova
Skola

Ziskanim Narodniho certifikatu kvality, Narodni ¢i Evropské ceny eTwinning to nekondi.
Od roku 2018 narodni podp(irna stfediska udéluji titul eTwinningova Skola, a to tém Skolam,
které plni nasledujici poslani:

=me
=ale

eTwinningové skoly se hlasi k zasadé sdileného vedeni

Na eTwinningovych Skolach funguje sdilené vedeni, a to jak pokud jde o odpovédnost za
organizaci, tak pokud se jedna o proces rozhodovani. Vedeni $koly je seznameno s tim, jaké
moznosti eTwinning v pedagogické i profesni roviné nabizi, a pfi zapojeni do aktivit v jeho
ramci podporuje vSechny zaméstnance.

eTwinningové skoly charakterizuje spoluprace, sdileni a tymova
souéinnost

Ucitelé ve Skole spolupracuji na pfipravé eTwinningovych a jinych pedagogickych aktivit jako
tym a sdileji své zkuSenosti a postupy s kolegy v ramci své Skoly i mimo ni.

Zaci jsou na eTwinningovych Skolach striijci zmén

V rozvoji eTwinningové Skoly hraji roli i Zaci. Propaguji eTwinning smérem k nezapojenym
uciteltim a rodi¢lm a fungujf jako sila, ktera podporuje inovace v pedagogice ¢i vyuziti tech-
nologii a Sif{ o nich informace.

eTwinningové skoly jsou pro jiné vzorem

eTwinningova Skola na sebe ve vztahu k jinym Skolam v regionu bere tlohu ambasadora
a aktivné propaguje eTwinning a $iff informace o tom, ¢eho se ji podafilo dosahnout, a to
prosttednictvim rliznych kanald typu dndi otevienych dvefi, informacnich setkani a mento-
ringu. Aktivné pFitom vytvati prileZitosti k profesnimu rozvoji, které mohou vyuzit i jiné Skoly.

eTwinningové Skoly jsou inkluzivnimi a inovativnimi organizacemi,

které se samy uéi

eTwinningové 3koly se hlasi k inkluzi na viech Grovnich a rliznymi zpdsoby aktivné usiluji
o vytvoreni inkluzivniho prostfedi pro Zaky s rliznymi schopnostmi a z rliznych kultur, jejich
rodice i Sirsi komunitu. Ucitelé na eTwinningovych Skolach se snazi celou Skolu rozvijet jako
organizaci, ktera se sama uci. Vyuzivaji eTwinningu k podpote a realizaci vyuky, a to za po-
moci rlznych ptistup(, napt. kooperativniho uceni, uéeni orientovaného na zaka ¢i flexibilni
prace s ¢asem a prostorem, v némz se zaci uci.

Z4dosti o titul eTwinningova $kola si mohou podat $koly, které splfiuji tato kritéria:

* Skola je v eTwinningu registrovana vice nez 2 roky,

* pracuji na ni alespon tfi ucitelé registrovani v eTwinningu, ktefi se v poslednich dvou
letech zapojili do projekt(, profesniho rozvoje nebo jinych eTwinningovych aktivit,

* Skola se v poslednich dvou letech zapojila alespori do jednoho evropského
eTwinningového projektu, ktery ziskal Narodni certifikat kvality.
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* Virtualni tfida TwinSpace neni GloZisté materiald, ale aktivni vyukové prostiedi.

lak na kvalitni * Partnefi nejsou pouhymi p¥ijemci informaci.
* Vysledkem spoleénych aktivit je ,hmatatelny“ vystup (napt. e-kniha, video,

ETWinningOW pI‘Oiekt v interaktivni mapa apod.).

@b  Vyuziti digitalnich technologii
Narodni certifikaty kvality udéluji kazdoro¢né narodni podplrna st¥ediska pro eTwinning nej- * Digitalni technologie pomahaji partnertim dosahnout pedagogickych cil
lepSim projektlim realizovanym v uplynulém Skolnim roce.
Certifikaty udéluji hodnotitelé na zakladé mezinarodné predem stanovenych kritérii.
Pravé tato kritéria Ize vyuZit jako prakticky navod, podle kterého je mozZné realizovat kva-
litni eTwinningovy projekt, tj. projekt skute¢né pfinosny pro ucitele i zaky.

(mnoZstvi a naro¢nost pouzitych aplikaci pfitom neni rozhodujicf).
* Nastroje umoziuji partnerdim lepsi vzajemnou spolupraci.

EF Vystupy, pFinos a dokumentace

@ Pedagogicka inovace * Zvetejnéni vystupt online (v TwinSpace).
* Projekt ma originalni téma. * Dokumentace vSech fazi projektu, a to véetné planovani, popisu aktivit,
* Realizatofi vyuzivaji rizné metodické postupy. evaluace a zpétné vazby.
* Hlavni roli hraji Zaci, projekt se opird o jejich individualni vlastnosti a dovednosti. * Zhodnoceni a zvetejnéni toho, jaky dopad mél projekt na Gcastniky - zaky i ucitele,
e Zaci komunikuiji s partnery a spolupracuji réiznymi zptisoby, mezi které pat¥i tj. Zjistit, zda projekt splnil své cile a vaSe ocekavani.
napt. shromazdovani informaci, feSeni problém, vyzkum ¢&i porovnavani. « Siteni informaci o projektu a jeho vystupech - o realizaci eTwinningového projektu
e ZAci vstupuji do rliznych roli, stavaji se napt. malifi, novinafi, védci, herci apod. by Skola urcité méla informovat na svych webovych strankach, kde si projektové vystupy
e ZAci se uéi pracovat s chybou - vystupy projektu nemusi byt dokonalé a bez chyb. mohou prohlédnout rodice i Siroka vefejnost.

ﬂ Zaclenéni do vzdélavaciho planu

* Projekt je realizovan v souladu se skolnim vzdélavacim planem.

* VétSina prace na projektu se odehrava béhem vyucovani.

* Zaclenéni projektu do vzdélavaciho planu je zfejmé.

* ZAci si praci na projektu rozvijeji dovednosti a kompetence.

e Zaci pracuji v TwinSpace v mezinarodnich skupinach.

¢ Ucitel vysvétlil a zdokumentoval pedagogicky ramec projektu.
i.Di Spoluprace partnerskych Skol

* Spoluprace neznamena pouhou komunikaci partner(, ti vytvareji i spole¢né vystupy

a navzajem je aktivné sdileji.
* Partnerské Skoly spolupracuji na realizaci spole¢nych aktivit.
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Cultural Journey

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

z Projekt byl zaméfen na uvédomovani si kulturnich
hodnot. Diky zapojeni do projektu déti ziskaly poznatky
nejen o svém blizkém okoli a zemi, ve které Ziji, ale sezna-
mily se také s zivotem v dalSich zemich Evropy, s mistnimi
zvyky a tradicemi. VSimly si, Ze kultury jsou réizné, mohou
ale mit spole¢né znaky.

V Gvodni ¢asti projektu kazdy ucitel ve vstupnim
formulafi vyjadril, co od projektu ocekava a na co by se
chtél u déti zamé¥it. Navrhy nastrojd a jednotlivé &in-
nosti ucitelé mezi sebou konzultovali a pfipominkovali
ve sdileném projektovém planu. Domluvili se, kdo jakou
aktivitu vypracuje. Priibézna komunikace déle probiha-
la prostfednictvim virtualni tfidy TwinSpace, e-mailem
a pres WhatsApp.

Pti projektovych aktivitach déti projevovaly neobvyk-
ly zajem o poznavani zemi a mista, kde Ziji. Na vychazkach
na vyletech s rodici - vSimaly si plodin na polich nebo
lidové architektury.

Déti spolecné vytvorily logo, plakat projektu a kazda
Skola vyzdobila dvé pfifazena pismena, ze kterych byl

poté poskladan nazev projektu. V ramci
spoluprace vznikla spole¢na kucharka
narodnich pokrm(, na které se podilely
vSechny partnerské skoly ve spolupraci
s rodici. Déti samy jidla pfipravily a se-
znamily s nimi ostatni Skoly. Projektovi
partneti spole¢né z obrazk( architekto-
nickych, historickych a ptirodnich staveb
vytvotili kalendar pro rok 2024. Dalsim
z vystupl byl spolecny slovni mrak z na-
feci jednotlivych krajin. Uplatnéno bylo
uceni zabavnou, zazitkovou a situaéni
formou - déti mj. skladaly vlajky statd
z lega ¢i malovaly portrét prezidentky
Slovenska.

Do projektu byla zafazena aktivita
o bezpecném pouzivani digitalnich tech-
nologii. Déti nejprve vyslechly pohadku,
nasledoval rozhovor na téma ,pocitad,
jeho klady a zapory“ pak své poznatky
o pfinosu a nebezpedi internetu i nama-

lovaly. Projekt byl realizovan dle aktual-
nich potieb soubézné s realizaci SVP pro
matefské sSkoly a byl soucasti kurikula.

Rodice a vefejnost méli moznost
sledovat projekt na blogu projektu, na
webovych strankach skol a na soukro-
mé facebookové strance t¥idy. Vytvory
z projektu byly vystaveny ve Skolce, kde
si je rodi¢e mohli prohlédnout.

Déti projekt zhodnotily rozhovorem
o tom, co si z projektu zapamatovaly a co
se jim nejvice libilo. Po ukonceni projektu
nasledoval test znalosti, ktery byl porov-
nan s testem znalosti pfed zahdjenim
projektu. Vysledky znalosti o existenci
jinych narodd byly vyrazné lepsi, prede-
vsim u mladsich déti, u kterych vzrostl
zajem o mapy, globy a zemépisné encyk-
lopedie. Mladsi déti poprvé poznaly jiné
staty, mély moznost prozkoumat jejich
statni symboly a odlisny zp(isob Zivota.

DETI ZISKALY POZNATKY NEJEN
O SVEM BLIZKEM OKOLI A ZEM,
VE KTERE ZIJi; ALE SEZNAMILY SE
TAKE S ZIVOTEM V DALSICH
ZEMICH EVROPY, S MISTNIM|
ZVYKY A TRADICEM!.

Déti se celkové zadaly vice zajimat o Ces-
ko. Naucily se rozeznavat ceskou vlajku
a vlajky partnerskych zemi. Pamatuiji si
jméno prezidenta a jméno hlavniho més-
ta. Vzpomnély si na nékteré historické pa-
matky. Védi, jak vypada regionalni kroj,
a seznamily se s nékterymi tradi¢nimi
pokrmy své zemé a partnerskych zemi.
Zacaly si vice vSimat svého okoli.

Cilli se podafilo dosahnout predevsim
pomoci skvélé spoluprace a aktivniho
pristupu partnerskych skol a diky velké
motivaci déti, kterou ziskaly prohlizenim
vystup( ostatnich partner( a vzajemnou
inspiraci. Ddlezitou roli hrala i podpora
rodicd.

@ '!'ip na projektovou aktivitu:

=" Zaci sesbiraji rizné druhy pfirodnin
(seminka, listy, kaminky apod.), vytvoFi
z nich dekorace (napf¥. obrazky & sosky)
a jejich fotografie zaslou kamaradiim
do partnerské koly. Ukolem je vytvory
partner(l co nejvérnéji napodobit. Misto
fotografie je mozné zadani popsat pou-
ze slovné, a nechat tak vétsi prostor pro
kreativitu.
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JARO: poznavame

zvieratka a zviratka

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

z Projekt byl realizovan s cilem seznamit déti s kamara-
dy z jiné zemé a p¥ibliZit jim jejich kulturu skrze spolec¢né
aktivity na téma domacich zvitat. Vzhledem k nizkému
véku déti byla zvolena Skolka ze Slovenska z d@ivodu po-
dobnosti jazykd.

Na tvodnim online setkani ucitelky sdilely naméty na
¢innosti a domluvily se na spolecnych aktivitach projektu
a projektovém logu. Ukoly byly rozdéleny tak, aby byl
dostatek Casu na jejich splnéni. Priibézna komunikace
a vymeéna informaci probihala ptes WhatsApp, kde pak
ucitelky sdilely dalsi napady a v ptipadé potteby si navza-
jem radily a pomahaly.

Spoluprace na aktivitach probihala dle domluvy, in-
formace byly zvefejiiovany ve virtualni ttidé TwinSpace
v zaloZce spolecnych aktivit. Zapojit se podafilo vétSinou
vSechny déti, které spolupracovaly podle svych moznosti
a véku.

Téma projektu bylo prizptisobeno SVP. Realizace
probihala ¢asto formou proZzitkového uéeni a meziobo-
rového ptistupu, diraz byl kladen na spolupraci a hru.
Déti navstivily farmu, kde pozorovaly zvitata a absolvo-

valy ndzornou ukazku dojeni kravicky. To
si pak také vyzkousely ve Skolce, kde si
kravicku vyrobily.

V ramci spoluprace bylo rozvijeno lo-
gické mysleni (online puzzle, programo-
véani véelky Bee bot) a podpoten rozvoj
feci prostfednictvim fonaénich cvic¢eni
(napodobovani zvuk{) a obohacenim ja-
zyka o nova slova, lidové pisné a basnicky
v Cestiné i slovenstiné. Ve bylo doplnéno
také pohybovymi aktivitami (napt. jéga
se zvitatky) a vytvarnou &innosti (tvorba
zvitecich masek ¢ obrazkové knihy/lepo-
rela). Dé&ti se také pozdravily pfi video-
konferenci, kde se predstavily a uvedly,
jaké zvire maji rady.

Déti ziskaly zakladni poznatky o své-
té lidi, kultury, pfirody i techniky, o jeho
rozmanitostech a proménach, lépe se
zorientovaly v prosttedi, ve kterém Ziji,
a naucily se pojmenovat vétsinu toho, ¢im

jsou obklopeny. Diky zapojeni do projektu
jsou citlivéjsi ve vztahu k Zivym bytostem,
k ptirodé i k vécem a podnitila se u nich
zvidavost. Rozvijelo se také jejich povédo-
mi o tom, Ze lidé se dorozumivaji i jinymi
jazyky a je mozné se je naucit. Projektové
aktivity podpofily jejich celkovy rozvoj.

Vysledky a prdibéh projektu byly zdo-
kumentovany pomoci fotografii a videi,
informace o projektu byly zvefejnény
ve TwinSpace na webovych strankach
MS, na vyhrazené nasténce ve volné
pristupné chodbé v MS a v obecnim
zpravodaji. Projekt byl zhodnocen on-
line dotaznikem a na poslednim online
setkani zapojené ucitelky sdilely své
zkusenosti a dojmy. Zpétna vazba po-
tvrdila, Ze projekt byl pfinosny, motivujici
a smysluplny.

DIKY ZAPOJENI DO PROJEKTU JSOU
DETI CITLIVEJSI VE VZTAHU K ZIVYM
BYTOSTEM, K PRIRODE | K VECEM

A PODNITILA SE U NICH ZVIDAVOST.
ROZVIJELO SE TAKE JEJICH POVEDOM
O TOM, ZE LIDE SE DOROZUMIVAJi

[ JINYMI JAZYKY A JE MOZNE

SE JE NAUCIT.

@ Tip na projektovou aktivitu:

= Na zakladé instrukci zaslanych part-
nery déti pod vedenim uditeld spole¢né
vyrobi zvifatko, napt. kravic¢ku, kdy Ize
télo zhotovit z kartonové krabice, jako
vemeno poslouzi gumova rukavice, kte-
ra se pred dojenim napini misto mléka
vodou obarvenou bilou barvou. O své
vytvory a zazitky z dojeni se pak s ka-
marady opét podéli sdilenim fotografie
Ci kratkého videa.
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Jesen v nasej Skole

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

ﬁ Zacatek zafi ptinasi prileZitost k novym zazitkim,
vzpominkam na prazdniny a postupné pfipravé na novy
Skolni rok. V tomto duchu se nesl i mezinarodni projekt,
ve kterém cesti Zaci ze 3. ro¢niku porovnavali podzimni
zZivot ve své Skole se zivotem v partnerskych slovenskych
Skolach.

Z4ci se nejprve seznamovali v ramci $kolni druZiny
a postupné plnili diléi cile mezinarodni online spolupra-
ce - své podzimni aktivity pfedstavovali novym sloven-
skym kamaradlm. Hlavnim cilem projektu bylo poznat,
jak funguiji partnerské skoly, a ziskané poznatky nasledné
porovnat. Aktivity byly tematicky zaméfené na vzajemné
poznavani - kdo jsme, odkud pochazime, jak vypada nase
Skola a jaké ¢innosti v ni na podzim probihaji.

V Uvodni ¢asti byli zaci pouceni o bezpe¢ném cho-
vani na internetu. Nasledné si vytvorili vlastni avatary
- slovensti Zaci je tvorili online, ¢esti zaci si je namalovali
a své podobizny pak nalepili na papiry ve tvaru listd lipy.
Z jednotlivych listd vytvofili u svého oddéleni druziny
lipu, Cesky statni strom.

P¥i online setkani se Zaci vzajemné predstavili, porov-
nali pocasi a ucili se navzajem typicka ceska a slovenska

slova. Nasledovalo psani dopist, které
zaci odesilali postou a netrpélivé oc¢eka-
vali odpovédi. Soucasti korespondence
byly i ikoly jako napt. pracovni list ,Toto
jsem ja“ Slovensti Zaci ho pfipravili, za-
slali kamarad@im do Ceska, ti ho vyplnili,
vybarvili a poslali zpét. Jindy byly soucasti
dopist drobné darky jako vlastnoruc¢né
vyrobené zalozky.

Digitalni technologie sehraly v pro-
jektu také dllezitou roli - podporovaly
spolupraci, usnadnily komunikaci a za-
pojily viechny Gcastniky. iPady Cesti zaci
nejprve pouzivali s pomoci starsich de-
vatakad, na konci projektu uz je ovladali
samostatné. Vyuzivali je k fotografovani,
Upravé snimka, vkladani do online na-
sténky Padlet (pfes QR kdd), ale i k hla-
sovani a evaluaci. Cesti 7aci pofizovali
fotografie pfi odpolednich prochazkach
a tvorbé podzimni vyzdoby z p¥irodnin.

Zaci pracovali samostatné pti krea-
tivnich ¢innostech nebo pfi objevovani
slovenského jazyka v psané i mluvené
podobé. P¥i psani dopis spolupracovali
ve skupinach - vysledné dopisy vkladali
do spolecné obalky a jako tym je chodili
posilat na postu. Také pfi vrstevnickém
vyucovani tvofili tymy s devataky, ktefi
jim byli oporou, priivodci i partnery. Po-
Catecni ostych brzy vysttidalo partactvi.

Tretaci si osvojili fadu klicovych kom-
petenci - socialnich, obc¢anskych i inter-
personalnich. Rozvijeli dovednosti pfi
feSeni problém{, komunikaci, spolupraci
v tymu i zakladni schopnosti presvédco-
vani, vyjednavani a hledani kompromisu.
U¢ili se komunikovat ve vice nez jednom
jazyce, a toi s vyuzitim digitalnich nastro-
jG. Ziskali lepsi povédomi o svém okoli.

Projekt v ceské skole probihal mimo
béznou vyuku - viechny aktivity byly

DIGITALNI TECHNOLOGIE SEHRALY
DULEZITOU ROLI - PODPOROVALY
SPOLUPRACI, USNADNILY
KOMUNIKACI A ZAPOJILY VSECHNY
UCASTNIKY.

soudast( ¢innosti ve $kolni druziné. Uko-
ly Zaci vnimali jako hru; kreativni aktivity
a digitalni technologie jim pobyt ve Skolni
druziné zpestrovaly. Projekt obsahl pred-
méty od mateiského jazyka, matemati-
ky, prvouky a informatiky aZ po télesnou
vychovu (pohyb pti prochazkach) a vy-
tvarnou vychovu (malovani, modelovani,
skladant).

Zavéreéné hodnoceni probéhlo for-
mou slovniho mraku. Zapojeni do projek-
tu mélo na zaky velmi pozitivni dopad.
Spoluprace se slovenskymi Skolami,
poznavani novych kamaradd, jejich jazy-
ka a podzimnich aktivit pfinesly vitané
obohacen.

O projektu byli rodice a vefejnost in-
formovani na strankach 3koly, facebooko-
vém profilu Skoly a v regionalnim tisku.

@ Tip na projektovou aktivitu:

L Z4ci sesbiraji réizné druhy ptirodnin
(seminka, listy, kaminky apod.), vytvofi
z nich dekorace (napt. obrazky ¢&i sodky)
a jejich fotografie zaslou kamaradim
do partnerské gkoly. Ukolem je vytvory
partner( co nejvérnéji napodobit. Misto
fotografie je mozné zadani popsat pou-
ze slovné, a nechat tak vétsi prostor pro
kreativitu.
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Travelling mascot

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

ﬁ Cilem celoro¢niho projektu bylo poznavani kultury
rliznych evropskych zemi i své vlastni. Prlivodci projek-
tu byli maskoti, ktefi putovali Evropou z jedné zemé do
druhé jako vyslanci zakl své domovské Skoly. Kazdému
maskotu zaci vyplnili pas a zapsali informace do cestov-
niho deniku. Déti do néj zaznamenavaly, co s nimi maskot
prozil béhem pobytu v dané zemi.

Prvni projektovou aktivitou byl vyb&r maskota. Cesti
zaci zvolili Krtecka. Nasledné Zaci ve dvojicich navrhova-
li projektové logo a hlasovanim ve $kole (Zci i uéitelé)
vybrali nejlepsi navrh, ktery postoupil do mezinarodniho
hlasovani.

V dalsi aktivité Zaci vyhledavali tradi¢ni Ceské recepty,
které ve dvojicich zpracovavali. Seznamovali se také s ji-
dly partner(i. Recepty ulozili do virtualni tfidy TwinSpace.
V ramci vanoc¢ni aktivity se zaci seznamili s vano¢nimi tra-
dicemi partnerskych zemi. VV hudebni vychové si zazpivali
koledu Ticha noc. Tato koleda se ukazala jako vyborna
ukazka spole¢ného kulturniho dédictvi, protoze ji kazdy
zpival nejen v angli¢ting, ale také ve svém matetrském
jazyce.

247 | tre-ydub-xpu

V predposledni aktivité Zaci kazdé zemé
vybrali jednoho umélce a pfipravili pro
partnery online puzzle. Cesti zaci zvolili
Milana Kunderu a jako puzzle zvolili obal-
ku jeho knihy Nesnesitelna lehkost byti.
Partneti si o ném vyhledavali informace,
nasledovala videokonference s francouz-
skymi partnery, kdy si navzajem kladli
otazky k vybranym umélcdim.

V posledni aktivité Zaci vybrali Ces-
kou pamatku, zvitézil KarlStejn. Vymysleli
otazky pro partnery do online deskové
hry vytvorené v Genially, kterou si poté
spolu s nimi zahrali online. Tato aktivi-
ta byla nejnapinavéjsi a sklidila nejvétsi
Uspéch. Hra je zavére¢nym spole¢nym vy-
stupem vSech partnerd a je prenositelna
i do jinych t¥id.

PInénim aktivit projektu zaci splhovali
vystupy vychazejici z RVP primarné v ob-
lastech informatiky, vlastivédy, anglického

a ¢eského jazyka. Zaci pracovali na pro-
jektu v hodinach téméf viech predmétd.
Velmi Casto pracovali ve dvojicich nebo
tymech a vzajemné si pomahali a pod-
porovali se. Podle svych dovednosti se
ujimali rGznych roli v tymech tak, aby byli

Pfi plnéni aktivit Zaci pomoci digital-
nich technologii vyhledavali informace
k rGznym tématlm a poté je s pomoci
online slovnikd prekladali do anglictiny.
Tim si osvojovali jak novou slovni zasobu,
tak gramatiku a komunika¢ni dovednosti.
ZAci informace vyhledavali a zrovefi po-
suzovali jejich vhodnost a pouzitelnost
pro projekt.

Diky praci na projektu zaci ziskali in-
formace o Ceskych osobnostech ze své-
ta kultury a uméni, které se prosadily ve
svété, a o historickych pamatkach a jejich
vyznamu. Seznamili se se zemémi svych

DIKY PRACI NA PROJEKTU
ZACI ZISKALI INFORMACE

O CESKYCH OSOBNOSTECH
ZE SVETA KULTURY A UMENI,
KTERE SE PROSADILY VE
SVETE, A O HISTORICKYCH
PAMATKACH A JEJICH
VYZNAMU.

partner( a porovnavali rlizné aspekty
Zivota. Navzajem se podporovali a po-
mabhali si. V jednotlivych skupinach byl
vzdy zak, ktery v angli¢tiné vynikal a ktery
ostatnim détem pomahal. Seznamili se
a naudili se pracovat s rliznymi aplikace-
mi, které mohou vyuZivat pro své uceni
i pro zabavu. Projektové aktivity zaky
velmi bavily, nejvétsi ispéch méla online
setkani. Zpocatku se bali mluvit, postu-
pem casu ztraceli ostych a komunikace
se zlepsila.

Vefejnost byla informovana o praci na
projektu prostfednictvim skolniho Face-
booku a webovych stranek skoly.

@ Tip na projektovou aktivitu:

=" Po vytvoreni vystupu pro partne-
ry (napt. plakét s informacemi o zemi,
mésté, skole, ¢i podobizna umélce, obra-
zek pamétihodnosti apod.) je mozné ho
zatraktivnit tim, ze se z jeho fotografie
vytvofi jednoducha Sifra v podobé onli-
ne puzzle (Ize vyuZit napt. nastroj Jigsaw
Planet). Zahraniéni kamaradi tedy budou
muset vynaloZit vétsi Usili, aby se k zasla-
nym informacim dostali.

Vychova k obéanstvi - co nas spojuje IN eTwinning / Ocenéné projekty



Intercultural journey

of understanding

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

ﬁ Cilem projektu bylo zlep3eni komunikaénich doved-
nosti v anglickém jazyce a seznameni se s novou kulturou,
jejiz tradice a zvyky mohli Zaci poznat prosttednictvim
aktivni spoluprace.

Projekt byl naplanovan na jeden mésic (kvéten) a jeho
hlavni naplni byly online schidizky. Projektové aktivity Zaci
plnili ve dvojicich, kde kazdy Cech mél tureckého part-
nera. Diskutovali na rlizna témata, ktera byla soucasti
vyuky v anglickém jazyce - napf. popis predmét(, zaliby,
cestovani, jidlo nebo tradice a zvyky. Témata byla volena
podle SVP, coz zaruéilo, Ze se aktivity propojily s béznym
vyukovym procesem. Celkem probéhlo sedm online se-
tkani, téma konverzace vzdy zaci védéli predem a byli
na néj pripraveni. Na Sestém setkani Zaci tvorili plakat
o kulturnich rozdilech mezi Ceskem a Tureckem a na
sedmém pfipravili komiks na téma pravidel bezpecénosti
na internetu.

Projekt byl realizovan za vyuziti modernich digitalnich
nastrojd, které umoznily Zaklm nejen komunikovat, ale
také tvofit a sdilet obsah. Vsechny materialy a vysledky
projektovych aktivit partneti ukladali do virtualni tfidy

TwinSpace. Zaci vyuzivali nastroj Canva
pro tvorbu plakat( ¢i videf a také se za-
pojili do prace s umélou inteligenci v apli-
kacich jako SkyReels.ai.

Komunikace mezi uciteli probihala
nejen prosttednictvim e-mailQ, ale i ve
WhatsApp skupiné, kde ladili organizac-
ni zalezitosti, zejména detaily ohledné
online schlizek. Cile projektu byly jasné
stanoveny a zahrnovaly zlepseni komu-
nikacnich dovednosti, rozvoj pisemného
projevu v anglickém jazyce a ziskani po-
védomi o Ceské a turecké kulture. Vsech-
ny vystupy byly zvefejnény na Skolnich
webovych strankach a socidlnich sitich
Skoly, coz umoznilo vefejnosti se sezna-
mit s pokrokem a vysledky zakd. Velky
ddiraz byl kladen na bezpecnost v online
prosttedi. Pfed za¢atkem projektu po-
depsali zakonni zastupci vsech zucéast-
nénych zakl souhlas se zapojenim do

CULTURAL itences

projektu. Osobni Gdaje Zakd nebyly na
strankach vefejné prezentovany - na fo-
tografiich byly jejich obliceje bud zakryté,
nebo rozmazané, pokud nebyl dan sou-
hlas k jejich zvefejnéni v souladu s GDPR.

Po ukonceni projektu byli zaci po-
zadani o zpétnou vazbu, kterou poskytli
prosttednictvim nastrojl jako Mentime-
ter a SurveyMonkey. Vysledky ukazaly,
ze projekt mél pozitivni dopad na jejich
jazykové dovednosti, pficem?z se zaci stali
sebevédoméjsimi v komunikaci v anglic-
tiné. Zajimavou aktivitou bylo také po-
rovnani plakatu oc¢ekavani na zacatku
projektu a plakatu naplnénych ocekavani,
ktery Zaci vytvofili na zavér. Shodli se, ze
i kdyZ byli na zacatku projektu nervozni,
postupem c¢asu se osmélili a pfi mluveni
se méné ostychali. Projektové aktivity
jim umoznily zlepsit nejen komunikaci,
ale i tymovou spolupraci.

CILEM PROJEKTU BYLO ZLEPSEN(
KOMUNIKACNICH DOVEDNOSTI,

ROZVO) PISEMNEHO PROJEVU

V ANGLICKEM JAZYCE A ZISKANI
POVEDOMI O CESKE A TURECKE
KULTURE.

Zavérectné vystupy projektu - video s ko-
miksem a bezpecnostnimi pravidly - byly
zverejnény na Skolnich strankach a soci-
alnich sitich, coz pfispélo k popularizaci
projektu mezi zaky i pedagogy Skoly. Za-
roven byly online schiizky a projektové
aktivity sledovany zaky i pedagogy z ji-
nych t¥id, coz ptispélo k Sifeni povédomi
o projektu a jeho vyznamu.

Spoluprace mezi skolami z rGiznych
zemi umoznila zak@im nahlédnout do Zi-
vota a tradic svych partner( a uciteldm
nabidla nové perspektivy pro praci. Diky
otevfenosti a spolupraci vSech z(cast-
nénych se podatilo splnit stanovené cile
a zaroven prinést zakim novy zazitek
z vyuky.

@ Tip na projektovou aktivitu:

" ZAci se rozd&li do mezinarodnich
dvojic ¢i mensich skupin. Kazdy zak si
vyhleda informace o partnerské zemi
a shrnuti uvede na spole¢ny plakat
(pokud se jednd o skupinku, informace
nejprve porovnaji mezi sebou, aby se ne-
opakovaly, a vyberou ty nejdllezitéjsi Ci
nejzajimavé;jsi). Ostatni ddle mohou text,
ktery sepsali partnefi o jejich zemi, ztvar-
nit vytvarné a fotografii obrazku obohatit
spolec¢né dilo.
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Share, Learn, Move!

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

ﬁ Projekt spojil zaky ze tfi zemf( s cilem sdilet, naucit
se a aktivné si vyzkouset oblibené tradiéni hry. Zaci si
vymeénili informace o svych nejmilejsich hrach, které se
poté udili a prakticky zkouseli. Projekt usiloval o podporu
kulturni vymeény, zvyseni fyzické aktivity a zlepseni ko-
munikac¢nich dovednosti prostfednictvim dynamického
a poutavého ucebniho zazitku. Diky osvojeni her svych
vrstevnik( mohli Zaci porovnat kulturni zazemi zahra-
ni¢nich partnerd.

Na zacatku projektu se Zaci navzajem predstavili. Ka-
zdy o sobé sepsal kratky popis, na jejichz zakladé partnefi
vytvotili avatary. Dale spolec¢né pfipravili online nasténku,
kde kazdy ukazal na fotkach sva oblibena mista ve Skole
a pridal k nim popis a vysvétleni, proc€ je zrovna toto misto
jeho oblibené. Vytvareli kvizy tykajici se e-bezpecnosti na
platformé Kahoot a LearningApps. Pfed Vanoci v Canvé
spolecné vytvotili vanocni prani, ktera zverejnili na online
nasténce, a s polskymi zaky si Cesi navic vyménili vanoéni
prani podtou. Zaci také navrhovali logo projektu a hlaso-
vali o vitézné logo na strankach Dotstorming.

ZAci pripravovali sérii kratkych prezentaci
svych tradi¢nich pohybovych her oblibe-
nych v jejich zemi. Pro tvorbu téchto pre-
zentaci vyuzili platformu Canva, coz jim
umoznilo kreativné a efektivné vyjadrit
své napady. Vsechny hry zvetejnili na di-
gitalni nasténce Digipad. Poté kazda tfida
vytvofila podle popis( videa. Zavérecnym
vystupem projektu je e-kniha, ve které
Zaci prepsali popisy her a ptidali k nim
vlastni obrazky. Projekt byl zakoncen hla-
sovanim o nejlepsi hru a kratkym dotaz-
nikem pro zhodnoceni celkového zazitku.

Projekt byl zaclenén do hodin anglic-
kého jazyka, kde Zaci vyuZivali angli¢tinu
k psani popisd, tvorbé prezentaci, komu-
nikaci s partnery z jinych zemi a casti na
videokonferenci. To poskytlo autentické
prilezitosti k procvi¢ovani jazykovych
dovednosti, jako je psani, ¢teni, mluveni

a porozuméni. V zemépisu a ob¢anské
vychové se zaci seznamili s tradicemi
jinych zemi, ¢imz si rozsifili své znalosti
o svété a interkulturni povédomi. Tradi¢ni
pohybové hry byly za¢lenény do hodin
télesné vychovy, coz umoznilo Zakim vy-
zkouset néco nového, co zaroven podpo-
rovalo jejich zdravi a fyzickou kondici. Do
vytvarné vychovy byla zaclenéna tvorba
ilustraci do spolec¢né e-knihy a pfiprava
vanocnich prani. Vyuziti hernich a inter-
aktivnich ptistup@ (napt. kvizy, tvorba
avatard, kresleni a videohovor) ptispélo
k udrZeni zajmu zaka.

Z4ci ¢asto pracovali v malych skupi-
nach, aby spolu mohli diskutovat, sdilet
napady a vytvaret projektové materia-
ly. Zaroven spolupracovali s vrstevniky
z partnerskych Skol prostfednictvim
online platforem, coz posililo jejich

SPOLUPRACE NA PROJEKTU VEDLA

K RESPEKTU K RUZNYM KULTURAM

A POPORILA POROZUMENI ODLISNYM
TRADICIM A HODNOTAM.

schopnost pracovat v mezinarodnim
tymu a zlepsilo jejich dovednosti v ob-
lasti online komunikace, feSeni problé-
m0 a navazovani vztahd. Spoluprace na
projektu vedla k respektu k rdiznym kul-
turam a podpofila porozuméni odliSnym
tradicim a hodnotam. Doslo k posileni
kreativniho vyjadreni zaka.

Hodnoceni probihalo priibézné a za-
hrnovalo zpétnou vazbu od zak( a dotaz-
niky na konci projektu. Vysledky byly také
konzultovany s partnerskymi skolami, coz
umoznilo sdileni zkusenosti a navrhl na
zlepseni.

VSechny Ukoly a prace zakd byly
umistény do virtualni tfidy TwinSpa-
ce a zverejnény na skolnich webovych
strankach. V prostorach skoly byla uspo-
fadana vystava projektovych materiald,
jako jsou obrazky ze spolecné e-knihy
a vanoc¢ni prani, coz umoznilo zak@m,
rodi¢dim a navstévnikdim skoly seznamit
se s projektem.

@ Tip na projektovou aktivitu:

" Zaci vyberou typickou détskou hru
ze své zemé a zjednodusené popiSou
jeji pravidla. Spoluzaci z partnerskych
Skol si pravidla nastuduiji a pfi hfe natoci
kratké video, které zaslou svym kamara-
ddim, aby méli zpétnou vazbu, ze pravidla
dobte sepsali a doslo k jejich spravnému
pochopeni.
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Where are you from?

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

ﬁ Projekt si kladl za cil prohloubit kulturni povédomi
a mezikulturni porozuméni mezi zaky prostirednictvim
sdileni kulturniho dédictvi svych zemi - tedy zajimavych
mist, tradi¢nich jidel a zvykd. Zaci se zapojili do réizno-
rodych aktivit, napfiklad tvorby cestovnich prévodcd
nebo pfipravy narodnich pokrmd. VSechny vystupy byly
prevedeny do digitalni podoby a publikovany ve virtualni
t¥idé TwinSpace.

Jednotlivé faze projektu i ocekavané vystupy byly pre-
dem naplanovany a harmonogram aktivit byl zverejnén
v TwinSpace, stejné jako rovnomérné rozdélené tkoly,
za jejichz plnéni nesl odpovédnost vzdy jeden z uditell.
Priibézna komunikace a vyména napad( probihala ve
WhatsApp skuping, kde se ucitelé vzajemné podporovali
po celou dobu realizace projektu.

Problematika ochrany osobnich (idajd a autorskych
prav byla feSena nékolika opatfenimi. Rodice vsech za-
pojenych zak{ udélili souhlas se zpracovanim a sdilenim
fotografii a dalSich informaci - v souladu se Skolnim
fadem a dodatec¢né prosttednictvim systému Bakalafi.

OUR PROJECT’S
GUIDE BOOK

“Where are you from?"
eTwinning Project

Osobni Udaje byly anonymizovany a sdi-
leny obsah kontrolovan, aby odpovidal
pozadavkdm na ochranu osobnich tdaj.

Projekt byl rozdélen do nékolika ¢asti.
V prvni fazi se zaci vzajemné seznamovali
a objevovali partnerské zemé prostted-
nictvim hry typu ,mystery game®, ktera
probihala ptes Skype. V nasledujici ¢asti
se zaméfili na poznavani kulturniho dé-
dictvi zapojenych statd, konkrétné na pa-
matky, kuchyni a recepty. Diky aktivitam
byli Zaci motivovani pouzivat anglicky
jazyk jako hlavni prostfedek komunika-
ce v ptirozenych a jim blizkych situacich.

Zaci vyhledali informace o svém més-
té a okoli, na jejichz zakladé ptipravili
prezentaci a video uréené partnerskym
Skolam. Partneti si materialy prostudo-
vali a nasledné ptipravili harmonogram
cesty, ktery zahrnoval navstévy jednot-

livych mist sefazené chronologicky do
dnt i informace o dopravnim spojeni v¢.
postupu na nakup jizdenek MHD. Vysled-
kem spoluprace se stal spolecny online
cestovni prlivodce.

V dal3i aktivité tymy z kazdé zapojené
zemé sepsaly recepty oblibenych narod-
nich jidel, ktera povazuji za soucast svého
kulturniho dédictvi. Partnefi si poté tato
jidla pfipravili, cely postup zaznamenali
a zdokumentovali fotografiemi. Spolec-
nym vystupem se stala e-kucharka.

P¥i praci na projektu byl pouzivan vy-
hradné originalni obsah vytvoreny zaky
nebo licencované materialy s fadnym
uvedenim zdroje. Tento dGsledny pfistup
k ochrané osobnich (idajli a respektovani
autorskych prav prispél k vytvoreni bez-
pecného a etického digitalniho prostredi
pro vSechny ucastniky.

Prace na projektu byla zaclenéna
do vyuky anglického jazyka, kde Zaci
pripravovali prezentace a diskutovali
o tématech spojenych s kulturnim dédic-
tvim. V hodinach zemépisu se zabyvali
zakladnimi geografickymi (daji partner-
skych zemi, jejich pFirodnimi podminkami,
hospodafstvim, politicko-administrativ-
nim usporadanim apod. V obcanské vy-
chové se zaméfili na kulturni rozmanitost
v kontextu globalizovaného svéta. Zaci
pracovali jak samostatné, tak v narodnich
i mezinarodnich tymech, ¢imz si zlepsili
schopnost spoluprace a porozuméni od-
lisSnym kulturnim kontextdm.

Projekt se soustfedil na rozvoj kom-
petenci zak{ pottebnych ve 21. stoleti. Ze-
jména se jednalo o kompetence k ucenf
(uvédoméni si vyznamu cizojazyéné ko-
munikace, sebehodnoceni vlastni prace,

PRACE NA PROJEKTU ZAKY VELMI
ZAUJALA A MOTIVOVALA K DALSIMU
JAZYKOVEMU ROZVOI.

DIKY MOZNOSTI SDILENI NAPADU

A DOBRE PRAXE BYL PROJEKT
PRINOSNY | PRO PEDAGOGY.

propojovani témat, rozvoj kreativniho
mysleni), k FeSeni problém0 (navrhovani
postupu, prace s chybou pti prekladu),
komunikativni a socialni (tvorba vlastnich
kratkych text(, spoluprace a pInéni roli ve
skuping, natadeni videa), obéanské (zis-
kavani predstav o jiné kultufe), pracovni
(planovani, dodrzovéni terminu) a digital-
ni (vyuziti digitalnich nastrojd a aplikacf,
uvédoméni si e-bezpednosti).
Prace na projektu zaky velmi zaujala

a motivovala k dalSimu jazykovému roz-
voji. Diky moznosti sdileni napadd a pfi-
kladd dobré praxe predstavoval projekt
ptinos i pro pedagogy, kterym poskytl
ptilezitost k profesnimu rozvaoji.
@ Tip na projektovou aktivitu:

= Mystery game - Zaci hadaji zemi
a mésto svych partnerd prostfednictvim
kladeni dotaz{ pfi videokonferenci. Maji
k dispozici poéita¢/notebook/tablet,
kde mohou ihned vyhledavat informace,
které vyuziji v otazkach. Nejprve se ptaji
na mozné zemé, jakmile uhodnou zemi,
pokraéuji upfestiujicimi otdzkami (zda
jsou partnefi z mésta, zda je toto misto
na severu/jihu/zapadé/vychodé, zda je
v urcitém regionu, zda je pobliz urcité po-
hofi atd.). Dotazovani mohou na otazky
odpovidat pouze ano a ne.
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Europas Geschichte(n)

ZAPOJENIi UGITELE:

PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

ﬁ Projekt mél za cil rozvijet zaky v oblasti medialni gra-
motnosti, interkulturniho uceni, demokratického smysleni
a vybavit je praktickymi jazykovymi znalostmi a doved-
nostmi. Na zakladé udalosti z 19. a 20. stoleti sledovali,
jak se formovaly spolec¢né evropské hodnoty, a zkoumali,
zda Ize tzv. efekt motylich k¥idel (teorie chaosu) ptenést
z ptirodnich véd do historiografie. Spole¢né poznavali
evropské déjiny a sepsali tematicky zaméfené pribéhy,
¢imz vytvofili vlastni ucebnici déjepisu. Prostfednictvim
mezinarodni spoluprace se zaméfili na evropskou dimenzi
v narodnich déjinach.

Na ptipravé projektu (zakladni informace, ndvrh ak-
tivit, harmonogram) pracovali aktivné vSichni partnefi.
Ucitelé projekt spole¢né koordinovali. Informace si pravi-
delné vyménovali, nékdy na denni, jindy na tydenni bazi,
e-mailem ve skupiné Google, prosttednictvim videokon-
ferenci a zpravami v zapisniku pro ucitele ve virtualni
t¥idé TwinSpace.

Na Uvod se Zaci predstavili, vytvofili si avatara a sdélili,
co od projektu ocekavaji, coz se ucitelé pfi planovani ak-
tivit snaZili zohlednit. K pouceni o tématu e-bezpec¢nosti
byla vyuZita webova stranka Ins-Netz-Gehen Spolkového

Unsere Europas Geschichte(n)

1993 "~ 12024

centra pro zdravotni vychovu v Némecku.
Zaci si na webu, po konzultaci s uditeli,
nastudovali informace a ovéfili si své zna-
losti formou online testd.

V dalsi fazi zaci navrhli a hlasovali
o nejlepsi projektové logo. Shromazdili
také své nejoblibenéjsi recepty na vareni
a peceni, a to dostatec¢né zjednodusené,
aby je partnefi mohli vyzkouset a své
vytvory vyfotit. Z vytvofenych materiald
byla publikovana spole¢na e-kucharka.

V duchu hesla ,Jemné mavnuti
motyliho k¥idla staci k tomu, aby navzdy
zménilo déjiny” navrhli motyly, pticemz
se kromé jejich vytvarného ztvarnéni za-
mysleli také nad evropskymi hodnotami.
Kazdy si vybral jednu hodnotu, kterou
k motylovi ptipsal, své vytvory vyfotili
a nahrali na spole¢nou nasténku, ¢imz je
vyslali do svéta. V mezinarodnich tymech
se vénovali tvorbé online ucebnice déjepi-
su Dé&jiny/pFib&hy Evropy. Kazdy z tymd

2050

zpracoval jednu kapitolu. Aby se jim |épe
spolupracovalo, pfipravili seznam slovni
zasoby s uzitecnymi komunikacnimi fra-
zemi, vse prelozili do narodnich jazykd,
a ucili se tak jeden od druhého.

P¥i prilezitosti Svétového dne knihy
a autorskych prav si pfipomnéli nejen
historii tohoto dne, ale také paleni knih
nacisty v Némecku v kvétnu 1933. Véno-
vali se i tématu zakazanych knih a jejich
autorm a myslenkam, se kterym byla
Uzce spojena otazka svobody projevu.

ZAci pripravili online hry zamérené na
téma projektu v nastroji LearningApps.
Jednalo se o aktivity jako osmismérka
z dllezitych pojm{, dopliovani pojm( do
vét nebo kviz na téma Vidensky kongres.

Projekt byl realizovan ve volitelnych
hodinach eTwinningu, stejné jako v hodi-
nach déjepisu a v hodinach némeckého
jazyka. Propajil a sjednocoval nékolik vy-
ucovacich predmét( a umoznil nejen po-

znani historie a kultury jednotlivych zapo-
jenych zemi, ale zaci mohli také porovnat,
co maji spolecného a v ¢em se od sebe
odlisuji, a navazali nova pratelstvi. Diky
projektu méli Zaci moznost zdokonalovat
se v némciné jejim vyuzitim ptimo v praxi.

Projektové vyucovani korespondova-
lo se SVP $koly. Prace na projektu vytvo-
fila idedlni podminky pro rozvoj vsech kli-
dovych kompetenci. Zaci pracovali podle
predem dohodnutého planu a harmono-
gramu a s ohledem na charakter tématu
pracovali samostatné i v tymech, takze se
ucili i vzajemné toleranci, pomoci jeden
druhému a spolupraci.

Projekt zménil postoje zak{, ktefi se
ho zucastnili, k jejich evropskym vrstev-
nikam, odstranil predsudky a bariéry. PFi-
spél také ke zvyseni jejich samostatnosti,
sebejistoty a sebevédomi a velmi jim roz-
Sifil odborné znalosti v oblasti historie,
politiky, informatiky a uméni.

Informace o projektu byly zverejnény
na nasténce v eTwinningovém koutku, na
webové strance Skoly a sdileny na kon-
ferencich.

j Tip na projektovou aktivitu:

"L Zaci se seznami s tématem voleb
do Evropského parlamentu. Kazdy zak
sepiSe vlastni volebni slogan v duchu
evropskych hodnot a nahraje ho na spo-
le¢nou nasténku TwinBoard. Ostatni Zaci
si prostuduji tvorbu partner(, vyberou
si slogany, které jsou jim nejblizsi, a na
jejich zakladé vytvofi volebni plakat ¢i le-
tak, pticemz dbaji na uvedeni plivodnich
autord. Viytvory sdili nejen s partnery, ale
také se spoluzaky, napt. formou vystavy
na nasténce ve skole.
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Alejandria

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

CZECH WOMEN
IN LITERATURE &

ﬁ Pojicim prvkem projektovych aktivit bylo starovéké
mésto Alexandrie. Zaci se zamysleli nad jejim vlivem na
Evropu a svét a vénovali se otazce vztah(l mezi narody
a kulturami, a to prostfednictvim plnéni réiznorodych
tkold.

Nejprve se zaci navzajem predstavili a vysvétlili part-
neréim, co znamena logo jejich Skoly. Samostatné ¢i ve
skupinkach navrhovali logo projektu dle zadanych kritéri.
Vyplnili vstupni test s otazkami zamérenymi na Alexandrii
a hledali informace na internetu. Odpovédi shrnuli v pFi-
spévcich na spolecné online nasténce Padlet. Seznamili
se nejen s historii mésta a obdobim helénismu, ale také
s nejvyznamnéjsimi pamatkami, resp. symboly mésta -
majakem, jenZ se fadi k sedmi diviim svéta a jehoZ vzhled

s jistotou nelze rekonstruovat z diivodu nedochovani

vérohodnych popis(, Alexandrijskym narodnim muzeem,
které nabizi rozsahlou sbirku archeologickych artefaktd
a zachycuje vyvoj mésta, a knihovnou, ktera byla jednim
z nejvyznamnéjsich center antického svéta a symbolem
intelektualni vyspélosti helénistické kultury, spojnici mezi
evropskymi a mimoevropskymi zemémi, resp. kulturami.
Jednim z diléich cild projektu byla podpora ¢tenafstvi mezi

Zaky a také zaméteni se na otazku zen
v literature. Plzensti zaci navstivili prazské
Klementinum a knihovny v Plzni a zjisto-
vali, co obnasi prace knihovnika, informa-
ce pak sdileli s partnery a porovnali rozdi-
ly a podobnosti. V narodnich skupinach
Zaci pripravili medailonky o vyznamnych
spisovatelkach ze své zemé.

Béhem kampané na podporu ¢teni
pripravili vystavu, kdy navzajem sdileli
plakaty s dryvky ze svych oblibenych
knih. Uspotadali také jejich vyménu, kde
se vénovali otazce udrzitelnosti - recyk-
laci knih. Diky spolupraci na projektu se
Zaci presvédcili, ze ¢teni je zdrojem po-
téSeni a poznani a podporuje komunikaci
a spolupraci mezi vrstevniky.

V mezinarodnich skupinach zpra-
covavali Zaci formou plakatd informa-
ce o antickych mazach a vyznamnych
osobnostech, jako byla matematicka
a filozofka Hypatia ci IékaF a otec anato-

mie Hérofilos. Zaci 15+ zhlédli film Agora,
nasledné odpovédéli na otazky v online
aktivité (dotazniku) a vypracovali tkoly
jako kratké predstaveni filmu a jeho pa-
rametrd.

V ramci projektu Erasmus+ Spanél-
Sti zaci navstivili ceské partnery v Plzni.
Spole¢né se vénovali ¢teni, tvorbé mini
ptibéhd, pfedstavovani a ¢teni klasik( ve
Spanélstiné. BEhem pobytu také spontan-
né vytvorili interpretaci Dona Quijota
v plzenském Muzeu loutek, a vytvofili
tak nové osobni a neformalni ztvarnéni
jednoho z nejuniverzalnéjsich dél svétové
literatury. Vydali se i na navstévu jiz zmi-
néného Klementina, kde mohli obdivovat
nejen architekturu, ale také vzacné knihy.

Projekt byl zaclenén do ucebniho
planu, coZz umoznilo multidisciplinarni
a mezioborovy pfistup. Aktivity probiha-
ly ve vyucovani. V ramci vyuky jazykd se
zaci vénovali vyhledavani informaci, tvor-

bé prezentaci a videi, pfipravé kampané
na podporu Ctenfi a vystavy. Ve vytvarné
vychoveé a v hodinach informatiky tvorili
majaky v rdznych formatech, at uz z pa-
piru ¢i na 3D tiskarné, a navrhovali loga.

Ze zavére¢ného hodnoceni vyplynu-
lo, Ze u zakd doslo k posileni jazykovych
kompetenci - projekt probihal ve Spanél-
Stiné a angli¢tiné a zaci se setkali s velkym
mnozstvim jinych jazykd jako asturstina,
Cestina, baskictina, fectina, italStina, fran-
couzstina a danstina. Evropsti teenage-
fi byli diky projektu vystaveni realnym
komunikac¢nim situacim a poznali Skolu
a prostredi, ve kterém Ziji vrstevnici, coz
posililo jejich pocit sounalezitosti na me-
zinarodni Urovni. Poda¥ilo se podpofit ak-
tivni zakovskou spolupraci a kreativitu,
kdy se ucili naslouchat a pfispivat svymi
napady, i zlepsit jejich digitalni kompe-
tence. V Ceské a baskické skole je dopad
Vvétsi, a to diky mobilitam Erasmus+.

Informace o projektu byly uvedeny
v eTwinningovém koutku ve Skole, na
webovych strankach jednotlivych Skol
a na skolnich profilech na Facebooku.

@ Tip na projektovou aktivitu:
" Zaci individualné ptipravi plakat
v predem stanoveném formatu s Gryv-
kem ze své oblibené knihy. Plakaty se vy-
stavi v prostorach skoly nebo ve Skolni
knihovné. Fotografie plakat( se zaslou
do partnerskych skol. Partnefi si prostu-
duji knihy doporucené svymi vrstevniky
ze zahranici, vyhledaji pasaze z plakatd
a usporadaji prezentaci knih se ¢tenim
uryvka, na kterou pozvou své spoluza-
ky z dalsich tfid, ucitele, pfipadné rodice
a dalsi rodinné prislusniky. Aktivitu je
také mozné realizovat v mistni knihovné
¢i v domoveé diichodcd.

>
2
X
2
<)
e
a
v
c
>0
c
]
9]
O
~
oo
£
c
£
3
=
()
Zz
2
=
o
a
7
n
S
c
o
3]
1
S
2
7]
c
I
U
o
o
X
©
>
o
<
N
>




The students
“adopt” and present
the monuments

of their region

ZAPOJENIi UGITELE:
PARTNERSKE ZEME:

UROVEN:

OCENENi:

European
G i

CALENDAR

2024

Twinning

A

ﬁ Cilem projektu bylo zvysit povédomi zakl cestovniho
ruchu o kulturné-historickém dédictvi v regionu, resp.
vlastni zemi, a posilit evropskou sounalezitost pozna-
nim pamatek v partnerskych zemich prosttednictvim
spoluprace s vrstevniky ze zahranidi. Zaci si zvolili mist-
ni pamétihodnost, studovali jeji historii, jeji roli v dobé
vzniku a v soucasnosti, jeji mozné ohrozeni klimatickymi
zménami a zjistovali praktické turistické informace. Spo-
le¢né vytvorili hlavni vystup projektu - online album, které
slouzilo jako podpUrny vyukovy material.

Zakladnim prostredim pro setkavani byla virtualni t¥i-
da TwinSpace, do které méli zaci vlastni pristupy. Prace
zakl probihala samostatné, ve Skolnich a v mezinarod-
nich tymech. Samostatné se Z4ci predstavili v TwinSpace/
Padletu, zapojovali se do dotaznikd, komentovali praci
ostatnich.

Ve Skolnich tymech zaci navrhovali logo a nazev tymu,
otazky do dotaznikd, vypracovali prezentaci o pridélené
pamétihodnosti, ¢imz pispéli ke kompletaci zavére¢ného
vystupu. Investigativné museli ziskavat informace o moz-
nych hrozbach pro pamatky, pracovali s praktickymi in-
formacemi pfimo souvisejicimi s jejich hlavnim oborem -
cestovnim ruchem.

V mezinarodnich tymech vybirali logo,
pfipravili kalenda¥, vymeénili si vanoéni
pFani, Gcastnili se videokonferenci, kde
prezentovali svym partnerlim a sami se
pak k ostatnim prezentacim mohli vyja-
d¥it dotazy ¢i komentarem. Spole¢né dis-
kutovali o svych zdjmech véetné historie.
Spolupracovali na pfipravé otazek dotaz-
niku o zajmu mladych lidi o historii a také
zavére¢ného dotazniku. Online hodiny
v ramci téchto mezinarodnich tyma byly
kli¢ovou aktivitou celého projektu, pro-
toze zde vzhledem k niz8imu poctu zaka
mohlo dochazet k opravdové komunikaci
mezi zaky a vSechny sdilené prezentace
mohly byt dlisledné zhlédnuty a okomen-
tovany ¢&i doplnény dotazy.

Ucitelé komunikovali prostfednictvim
e-mailll a ve skupiné ve WhatsApp, kde
doladovali detaily nadchazejicich aktivit,
terminy jejich pInéni, pfipominali si chy-
béjici dkoly. V Gvodu projektu probrali
mozné aktivity, pravidla bezpeénosti

na internetu a informovali se vzajemné
o tom, kde budou projekt propagovat.
Spolecéné Zaky rozdélili do mezinarodnich
tymd, zaky metodicky vedli, upozoriiovali
na terminy pro splnénf tkold.

Cesti zaci méli ve svém $kolnim rozvr-
hu uréenou hodinu v poéitacové uéebné
pro praci na projektu, kdy se spole¢né
udili nové véci, pracovali s partnerskymi
vystupy, vypracovavali ikoly, komentovali
praci ostatnich, sdélovali si dojmy. Pro-
jekt Siroce vyuzival mezipfedmétovych
vztah.

Vysledky a vystupy jednotlivych ak-
tivit byly v souladu s SVP. Hlavni tézi$té
projektové prace spocivalo v hodinach
anglického jazyka a informatiky. Byly
rozvijeny vSechny roviny ciziho jazy-
ka - psany projev, porozuméni psaném
i mluvenému slovu, schopnost konver-
zace. Vsechny prezentace v Ceské skole
byly soucasti hodnoceni. Velky ddraz byl
kladen na vlastnf iniciativu, protoZe napt.

informace o moznych hrozbach pro pa-
matku z hlediska klimatickych zmén ne-
jsou vzdy jednoduse dohledatelné, Zaci
tak museli oslovovat spravce pamatek
ptimo. Prace na projektu vyZzadovala sa-
mostatnost, zodpovédnost, spolupraci
a ochotu vzajemné si pomoci.

ZAci projekt hodnotili jako ptinosny
zejména po strance odborné jako pfi-
pravu na maturitu - diky projektu jsou
schopni v angli¢tiné pouzivat rozsirené
komunikaéni fraze, odbornou slovni
zasobu, klast otazky a odpovidat na né
v kazdodenn( i odborné roviné. Zaci ziskali
povédomi o jinych kulturach, pocit sou-
ndleZitosti a spoluzodpovédnosti (termin,
podpora ostatnich, dohled). Diky projek-
tovym aktivitam se podatilo prohloubit
vztahy ve tFidé, vybudovat dlvéru k sobé
navzajem (zak - Zak, uditel - ak), vylepsit
vztah ucitel - zak.

Projekt byl propagovan na webu sko-
ly a na jejim profilu na Facebooku. Akti-
vity eTwinningu byly rovnéz predstaveny
na Festivalu Erasmus+, ktery pravidelné
porada ¢eska skola a hodnoti se zde rea-
lizované aktivity. Projekt mél na festivalu
vlastni stanek.

; Tip na projektovou aktivitu:

0 7aci jsou rozdéleni do mezinarod-
nich skupin. Kazdy z zakd vyfoti zajima-
vou pamatku ze svého kraje a popise
ji 2-3 vétami. VSechny pfispévky clend
skupiny se publikuji v jednom spole¢ném
dokumentu. Z fotografii a informaci pak
vytvofi online kalendar. Na zavér z kalen-
dar( vSech skupin ucastnici projektu hla-
sovanim zvoli ten nejpovedenéjsi, ktery se
vytiskne a vystavi ve tfidach.
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Celebrating Diversity,

Cultivating Inclusion
Célébrer la Diversité,
Cultiver I‘Inclusion

ZAPOJENIi UGITELE:

PARTNERSKE ZEME:
UROVEN:

OCENENi:

ﬁ Projektovym zamérem bylo vytvofit prostfedi k me-
zinarodni spolupraci pro zaky ve véku od 12 do 18 let
z rGznych kultur a zapojit je do peclivé strukturovanych
UkolG zaméfenych na kultivovani jejich empatie a toleran-
ce, smyslu pro spolupraci, porozuméni rliznym kulturnim
odlisnostem a vzajemného respektu.

Na Gvod se zaci vzajemné predstavili prostfednic-
tvim medailonk( s avatarem na nasténce Padlet. Probrali
pravidla e-bezpecnosti, navrhli logo projektu a ze vsech
navrhl pak vybrali to nejpovedené;si. V dalsi fazi praco-
vali v mezinarodnich skupinach, kdy se vénovali zada-
nym tématlm jako rodinné zvyky ¢&i narodni pofekadla.
V zavéru projektu sepisovali vlastni slogany a hesla na
podporu inkluze.

Pro Zaky to znamenalo aktivné vyhledavat a sdilet
informace, zapojovat se do diskusi, videokonferenci,
natacet podcasty a videa, vie s cilem odstranovat pred-
sudky a zvySovat smysl| pro tymovou praci mezi vsemi
zapojenymi Skolami.

Ucitelé spolecné planovali pInéni jed-
notlivych krokd a zapojovani projektu do
vyuky. Partnefi komunikovali nejvice pres
WhatsApp, kde probihaly pravidelné on-
line schiizky, pfi kterych se diskutovalo
o nasleduijicich krocich.

Zaci komunikovali zejména ve virtu-
alni tfidé TwinSpace. PInéni veskerych
UkolG pak probihalo ve sdilenych Google
prezentacich a dokumentech. Vétsinu
Ukol@ plnili Zaci v malych mezinarodnich
vzajemné spolupracujicich skupinkach,
na nékterych pak ale pracovali samostat-
né formou nezavislého vyzkumu. Sva zjis-
téni sdileli v prezentacich a v TwinSpace.
Vystupy také prezentovali pred tfidou,
nasledné probihaly diskuse na dana té-
mata. Zaci se uéili pfijimat zodpovédnost
Za svou praci.

DIVERSITY

&

b INCLUSION %3
“DIVERSITE

F - S
”mﬂsm

\.

Komunikace v anglickém jazyce byla
ddlezitou soucasti projektu. Diky vyuziti
béZznych témat jako obleceni, rodinné tra-
dice, svatky apod., byla prace na projektu
zacleriovana do hodin anglického jazyka
a konverzace. Déle zaci oboru Moderni
informacni technologie vyuzivali a zapo-
jovali praci na projektu v hodinach grafiky
a vypocetni techniky a dalSich odbornych
predmétech zaméfenych na praci s mo-
dernimi technologiemi. Za kazdé Gispésné
a vcasné splnéni jednotlivych Gkold byli
Zaci pribézné ocernovani motiva¢nimi
znamkami napfi¢ predméty.

P¥i praci na projektu zaci prohlubovali
dovednosti jako komunikace, rozvijeli své
kritické mysleni a schopnost vyjadfova-
ni. Prezentovali a obhajovali své nazory,
rozvijeli také schopnost porozuméni

a tolerance k odliSnhostem, dovednost
socialni interakce, tymové prace v ramci
tfidy a spoluprace na zadanych tkolech
v ramci mezinarodnich skupin, dale pak
odpovédnost za svou praci a za v¢asné
plnéni zadanych ukold.

Cile projektu se podafilo naplnit pre-
devsim diky peclivému planovani jednotli-
vych aktivit, aktivni izké spolupraci mezi
jednotlivymi vyucujicimi a také schopnos-
ti komunikace mezi zaky. V priibéhu prace
na projektu byly vystupy prezentovany na
Skolnich nasténkach, informace o projek-
tu byly zvefejnény na Skolnich webovych
strankach a také v mistnim tisku.

@ '!'ip na projektovou aktivitu:

= Zaci jsou rozdéleni do mezinarod-
nich skupin. Kazda skupina si vylosuje
jedno téma, napt. tradi¢ni/typické na-
rodni pokrmy, zvyky, tradice, vynalezy,
sporty, porekadla atd. Toto téma pak zaci
v ramci prace ve skupiné zpracuji, kazdy
doda zakladni informace o daném tématu
ve své zemi. Podklady od vsech skupin se
spoji do jednoho dokumentu. Zpracovana
témata se opét rozlosuji mezi skupiny tak,
aby zadna skupina neméla to téma, které
zpracovala. Informace si Zaci peclivé pro-
studuji a ve skupiné k nim ptipravi otazky
s moznostmi odpovédi pravda/nepravda.
Otazky se pak nahraji napt. do programu
Kahoot, ¢imz vznikne spolec¢na hra.
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eTwinningova
Skola

Tato Skola byla ocenéna v roce
2025. Ocenéni eTwinningova
$kola je udélovano na dva roky

Zakladni skola Kamenice, okres Praha - vychod,

Zakladni skola Vorlina Vlasim,
prispévkova organizace

Lenka Hradecka, Lenka Pafizkova

Turecko, Spanélsko, Litva, Recko, Itilie,
Portugalsko, Slovinsko

Zakladni Skola

Narodni certifikat kvality

-V

z Projekt byl inspirovan animovanym
filmem Encanto, jehoz poselstvim je my-
Slenka hodnoty a jedine¢nosti kazdého
¢lena rodiny. Jeho cilem bylo v Zacich roz-
vinout kreativitu, sebevédomi a schop-
nosti a dovednosti v réznych oblastech
jako je robotika, malovani, hudba, Zivot-
ni prostiedi a udrzitelny zplsob Zivota.
Spolupréace probihala v priibéhu celého
Skolniho roku.

Ke komunikaci mezi sebou ucitelé
zvolili skupinu na WhatsApp. Rozdéleni
kol si domluvili ve sdilenych dokumen-
tech. Harmonogram, Ukoly a vystupy byly
prehledné nahravany do virtualni tfidy
TwinSpace.

Projekt spocival v tom, ze Zaci navstivili
jednotlivé pokoje domu eTwinning rodi-
ny a plnili vyzvy, které tam na né cekaly.
Nejdrive si vytvofili prezentace o sobé
s pouzitim Voki. Ty pak nahrali na Padlet
a navzajem si psali komentare a otazky
v anglictiné. Padlet byl poté nahran do
rodinného stromu vytvoreného v Genia-
Ily. V prosinci zaci napsali vanoc¢ni prani,
kde popsali ceské vanoc¢ni tradice a zvy-
ky, a poStou obdrzeli ptani od zakd ze
zahranici.

Po ptedstaveni na né ¢ekal roboticky
pokoj, kde za programovani ¢asti ptibé-
hu ziskali certifikat EU Code Week. Zaci
programovali postavicku v Scratch Junior,

a vytvorili tak spole¢né mezinarodni pfi-
béh ve formé e-knihy ptipravené v pro-
gramu Bookcreator.

Ve vytvarném pokoji se vénovali umé-
ni a vytvofili virtudlni galerii. V ramci této
aktivity byli Zaci v tymu Durero spole¢né
s zaky ze Spanélské Skoly. Navzajem si
predstavili Spanélského a ceského umélce
a napodobili jejich dila. Virtualni muzeum
s uméleckymi dily vSech mezinarodnich
tyma bylo vytvofeno v Emaze.

V hudebnim pokoji na zaky cekal
kol zménit text Ody na radost v pisefi
oslavujici mezinarodni spolupraci. Nej-
povedenéjsi navrh zaci zpivali a nahrali
béhem hudebni vychovy. Z jednotlivych
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&asti véech zapojenych kol vznikla Oda
na eTwinning.

V zeleném pokoji zaci plnili dkoly
tykajici se Zivotniho prostiedi. Cedti 7aci
ostatnim partnerlm ukazali, jak nakli¢it
fazole mungo. Cely postup zdokumen-
tovali a vytvofili ndvod v anglickém ja-
zyce. Nasledné se podivali na zajimavé
workshopy ostatnich $kol.

Poslednim Ukolem bylo ziskani klice
od herniho pokoje, kde spolecné vytvorili
hru. Zaci vybrali zemépisné téma a vymy-
sleli otazky na Cesko a dal$i partnerské
zemé, které uvedli do sdileného Padletu.
Nejlepsi z nich byly pouzity do kvizu vy-
tvoteného v Genially.

Zaci rozvijeli své komunikaéni do-
vednosti v anglickém jazyce. Procvicili si
gramatické jevy, rozsifili si slovni zasobu
a zlepsili si vyslovnost. Pracovali samo-
statné, sdileli své nazory a rozvijeli svou
kreativitu. P¥i praci s modernimi techno-

logiemi hledali réizna ¥eseni a cesty, jak
dosahnout vysledku, a posilovali svou
psychickou odolnost pfekonavanim
problém. U¢ili se vyhledavat informace,
tvorit spole¢né prezentaci ve sdileném
dokumentu a dodrzovat pravidla pro co-
pyright pfi pouZivani obrazk( a uvadéni
zdrojd prezentovanych informaci.

Pro nékteré zaky byly tkoly naro¢né,
avsak diky tomu se ucili Fict si o pomoc
spoluZakovi a také pomoc poskytnout.
Diky praci v tymech a déleni roli Zaci pro-
cvicovali socidlni dovednosti. V projektu
se uplatnili vSichni, nejen ti jazykové na-
dani. KaZdy se v priibéhu projektu mohl
citit hodnotnym ¢lenem tymu a eTwin-
ning rodiny.

Hodnoceni celého projektu probéh-
lo pomoci dotaznik(l v Google Forms pro
7aky, rodice a uditele. Zakiim se nejvice
libila prakticka ¢ast, a to pokus klic¢eni
fazolek mungo a nasledné ochutnavani.

ZAci a uditelé sledovali v praib&hu gkolni-
ho roku postupné plnéni tikol(i na hlavni
nasténce ve skole. Vetejnost se seznamila
s projektem prosttednictvim ¢lankd na
webovych strankach $koly a v mistnim
zpravodaji.

@ Tip na projektovou aktivitu:

" Na tvod aktivity se vytvofi ¢asovy
harmonogram dle seznamu skupin, Zaci
pracuji rozdéleni v narodnich skupinach.
Jedna skupina za¢ne programovat jedno-
duchy pt¥ibéh, napf. v programu Scratch
Jr., a zasle svou praci nasledujici skupiné
dle harmonogramu, ta pokracuje ve vy-
mysleni zapletky pfibéhu a v jeho progra-
movani. Kazda ¢ast ptibéhu se uloZi a na
konci se sesklada do spole¢ného vystupu,
e-knihy.

Spole¢ny pfibéh Ize vytvorit také
bez programovani. Zaci sepiou predem
dohodnuty pocet odstavc( a zaslou ho
dal3i skuping, jez v praci pokracuje. P¥i-
béh se doplni ilustracemi zak{, a to tak,
Ze kazda skupina ilustruje ¢ast p¥ibéhu
jiné skupiny.




20 let

eTwinningu -
Jak to celé zacalo?

Rok 2025 je pro eTwinning vyjimecny - osla-
vili jsme 20 let od jeho vzniku. Od roku 2005
propojuje eTwinning ucitele a zaky napfiéEv-
ropou i mimo ni.

Za dvé desetileti se podafilo vybudovat nej-
vétsi online komunitu ucitelt v Evropé, kde se
zrodily tisice mezinarednich projektd, a vyuka
se diky sdilenti, spolupraci a inovaeim.vyznam-
né posunula kupfedu. eTwinning nenf jen plat-
forma - je to bezpecny prostor, kde vznikaji
pratelstvi a nové napady, ale i zdroj celoZivotni
inspirace.

PFi prileZitosti vyrodi se po celém-Cesku a ve
vsech zapojenych zemich konala fada oslay,
workshopl a setkanf, do kterych se zapoijili
i nasi ambasadofi, ucitelé i Skolnf tymy.
Slavilo se s radosti a velmi tvofiveé, jak dokla-
daji momentky z oslav.

*
L b

*
eTwinning










ELEKTRONICKA VERZE PUBLIKACE KE STAZEN[ ZDE:
dzs.cz/statistiky-publikace



https://www.dzs.cz/publikace?f%5B0%5D=publications_program%3A45
https://www.dzs.cz/publikace?f%5B0%5D=publications_program%3A45

Vychova k obcanstvi - co nas spojuje IN eTwinning
Kolektiv autord

Vydal DGm zahrani¢ni spoluprace v roce 2025
dzs.cz

Tisk: AF BKK, s. r. 0.
Naklad: 1000 ks

Za obsah sdéleni odpovida vylu¢né autor. Sdélenf
nereprezentuje nazory Evropské komise a Evropska
komise neodpovida za pouziti informaci, jez jsou
jeho obsahem. Spolufinancovano Evropskou unif
a Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy.

Vytisténo na recyklovaném papite s certifikaci FSC®.

ISBN 978-80-88432-59-3
978-80-88432-60-9 (online, pdf)



Didim zahraniéni spoluprace (DZS)
Na Pofrici 1035/4
110 00 Praha 1

QG +420 221 850 100
@ info@dzs.cz

dzs.cz
etwinning.cz

Facebook
@dzs.cz
@CZeTwinning

Instagram
@dzs_cz

X
@eTwinningEUN_CZ

Linkedin
@dzs_cz

YouTube
@CZeTwinning

N .
A Spolufinancovano
LS Evropskou unii

b |

Twinning



