Virtualni aktivity

v odbornéem
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vzdeélavani a pripraveé
aneb jak planovat zahranicni staze
s ohledem na nepredvidatelné udalosti

a spolecensky vyvoj

Aktivity podporované v programu

Erasmus+:

1. vyjezd do zahranici;

2. kombinace vyjezdu a virtualni aktivity =
kombinovana (blended) mobilita.

Virtudlni aktivitu lze zatadit kdykoliv
v priibéhu kombinované mobility.
Virtualni a fyzicka ¢ast by mély po dohodé
s ptijimajici organizaci (firma, odborna $ko-
la apod.) tvotit logicky celek.

Jak vytvofit obsah kombinované mo-

bility?

= vyjezd = prakticky ukol;

= virtudlni aktivita = teorie k praktickému
Gkolu (odborné zaméteni) nebo &innost
k rozvoji kli¢ovych kompetenci.

I pro virtualni aktivitu je
nutné stanovit konkrétni

napli a popsat ji pomoci
vysledki uéeni.

P¥iklady obsahu virtualni aktivity (vyuZiti pro réizné obory):
= navrh projektu webu, vytvareni e-shopu;
« e-learningové koleni (vytvoFené pro zaméstnance ptijimajici organizace);
= navrhy, nakresy, modelovani v grafickém softwaru;
= préce na tvorb& propagaénich materialti (nafoceni produktu a p¥iprava firemniho portfolia);
= natoceni pracovniho postupu;
= vyuziti 3D tiskarny.
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Vyhody virtualnich aktivit:
= zapojeni viech Géastnik( bez rozdilu (pFekonani socilnich, jazykovych a jinych bariér);

= Ucast vétsiho poctu lidi z rlznych zemi;

= moznost pfizplsobit ¢as i misto konani;

= Uspora penéz i zivotniho prostredi;

= moZznost ,navtivit* mista, kde neni osobni ptftomnost mozna (napt. z bezpeénostnich
dCvodd).

Na co se zamé¥it pFi realizaci virtualnich aktivit?

= na rozvoj digitalnich kompetenci a technické vybaveni pedagogt i Uc¢astnikd;
= na vyuzivani vice druh@ ICT néstroj(;

= na aktivni komunikaci s pfijimajici organizaci i Gc¢astniky;

= na motivaci a zapojeni U¢astnikd do procesu, na jejich interaktivitu;

= na zajisténi kvalitniho obsahu aktivit a na jeho hodnoceni.
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