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Dnes programujeme

e se vcelkou Bee-
Bot

e s Ozobotem

e bez robotu




Programovani ve skolce ???

® programovani - proces navrhu reseni problému
pomoci vypocetni techniky

e zahrnuje analyzu problému, pochopeni,
nalezeni algoritmu (postupy, navody vedouci k
vyreseni problému) a zapis zdrojového kodu v
programovacim jazyce (kodovani, coding)

A procC ve Skolce ?
e déti se nauci pfemyslet (¢asto u¢ime déti hotova
reseni, uCi se zpaméti bez premysleni)
e nauci se hledat reseni, uveédomi si, jak
programy funguiji, kdyZ s nimi pracuji, MYSLI




Véelka Bee-Bot

inteligentni roboticka hracka,
ktera rozviji logické mysleni, kreativitu, znalosti,
matematické predstavy, pravolevou a prostorovou
orientaci i spolupraci ve skupine atd.

Siroke vyuziti

tlaCitka na zadech umozni programovani
zaciname krizkem - tim vymazeme

pfedchozi program, zapamatuje si 40 prikazu -
nova i vice



Uplné zacatky tieba i s tFiletaky

barevné drahy - urCovani a porovnavani barev
prace s pocty - 1-4 a vice

hry s pravidly

krokovani - zaklady programovani a prace s
pomuckou
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Na siti uZ umime a pfidavame pohyb

e Ctvercova sit 4x4
e zrcadleni sité - déti se pohybuiji stejne jako vCelka




Kreslime se véelkou Bee-bot

e prilepit fix nebo pouzit nastavec e o
e experimenty nebo vytvareni a zapisovani
programu



http://www.youtube.com/watch?v=_l8cmJEeMkw

. Zapisy programu




Pohyb se véelkou - nase tanecky

e hry pro rozvoj hrubé motoriky, pravoleve
orientace, pohyboveé paméeti, spoluprace
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http://www.youtube.com/watch?v=iXSLnWyDJtg

. Véelka Bee-Bot je super!

Vyuzili jsme ji I v mezinarodnim projektul!

PRINCESS
Twinning BEE-BOT

Uz jste s ni zkouSeli pracovat?
VasSe zkuSenosti?

Mate néjake otazky?




Ozobot a predskolaci

e miniaturni robot, interaktivni hracka,
rozviji kreativitu a logické mysleni

e ma optickeé senzory, Cte barvy, stejnou barvou

sviti
e barevny kodovy jazyk
e o0zokody
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Ozobot a puzzle

e pro predskolaky skvela varianta




Programujeme bez robotl

e hra na roboty - programujeme sami sebe




Pixelové kresleni

e vyuziti Ctvercove site
e znalost barev, poctu, orientace na ploSe,

grafomotorika
e narocCnost Ize nastavit dle véku déti
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. A co dal? Tipy pro Vas!
e ICT v MS V Lukach Rakovnik
e eTwinning a jeho akce

WWW.etwinning.cz
(elearning pro materiny a prvostupnove)

e sdileni v ramci Sablon

e informacni seminar ve Vasi skol(c)e

e prezencni akce - az situace dovoli...



http://www.etwinning.cz

Dékuiji
za pozornost.

Otazky piste do chatu :-)

radka.bradacova@dzs.cz




