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Predmluva

Pracovni skupina Interactive Whiteboard Working Group (IWB WG), ktera
plsobi v rdmci organizace European Schoolnet, je iniciativou evropskych
ministerstev Skolstvi. Ministerstva v této skupiné sdili narlstajici zkuSenosti
s vyuzivanim interaktivnich tabuli ve Skolach a rozviji tim své narodni strate-
gie v oblasti informacnich a komunikacnich technologii (ICT). Na evropské
urovni se pracovni skupina zaméruje predevsim na kliCovou otazku uni-
verzalniho formatu u¢ebnich material(, ktery je vyuzitelny pro vSechny typy
interaktivnich tabuli. Univerzalni format je zasadni podminkou Uspésného
zapojeni interaktivnich tabuli do vyuky.

Na zakladé prikladl dobré praxe vytvorila pracovni skupina IWB WG devét
pripadovych studii' o vyuzivani interaktivnich tabuli v nékolika evropskych
zemich. V €ervnu 2010 vydala skupina dokument Guidelines for Effective
Schools/Classroom Use of IWBs (Efektivni vyuzivani interaktivnich tabuli
ve Skolach/tfidach). PriruCka Jak nejlépe vyuzit interaktivni tabuli, kterou
z poveéreni IWB WG vytvorila University of Wolverhampton (UK), predstavuje
jeji zkracenou verzi.

Rad bych timto jménem celé pracovni skupiny podékoval Diané Ban-
nisterové a jejimu tymu z University of Wolverhampton za nasazeni a usili,
diky kterému vznikly obé publikace. Tato zkracena verze je urCena prede-
v§im zaneprazdnénym ucitelim, ktefi hledaji praktickou radu a pomoc s tim,
jak efektivné zapoijit interaktivni tabule do vyuky.

Pracovni skupina pfipravuje v poloviné roku 2011 vydani druhého dllezi-
tého dokumentu, jehoz cilem bude poradit a pomoci ministerstviim i jed-
notlivym Skolam pfi pofizeni interaktivnich tabuli.

Na zavér bych rad podékoval koleglim ze vSech zapojenych ministerstev
za to, ze se spolec¢né podélili o své znalosti a zkuSenosti a aktivné se
Ucastnili na vzniku vSech materidlQ.

Aktudlni informace o Cinnosti pracovni skupiny IWB WG naleznete na
webovych strankach: http://moe.eun.org/web/iwbworkinggroup/iwb.

Jerome Morrissey
prfedseda pracovni skupiny IWB WG

1 Pozn. Ceskeé redakce: Pfipadova studie o vyuzivani interaktivnich tabuli v Ceské republice
je ke stazeni na http://moe.eun.org/web/iwbworkinggroup/library.
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Uvod

i

|

Projekt zacal prizkumem mezi uzivateli interaktivnich tabuli z celé Evropy, na jehoz zakladé
byla stanovena kli¢ova témata vyzadujici dalSi zkoumani.

Realizatofi projektu dale uskutecnili vyzkumné navstévy ¢Etyr zemi: Irska, Italie, Portugalska
a Velké Britanie. Soucasti téchto navstév, jejichz cilem bylo zjistit stav vyuzivani interaktivnich
tabuli ve skolach, byly hospitace v hodinach, rozhovory s ugiteli, ICT koordinatory a fediteli
Skol. Vedouci projektu se také setkala s nékolika komerénimi dodavateli.

Vysledna studie podrobné popisuje bézné pouzivané nastroje, techniky a aplikace, se kterymi
by méli byt seznameni vSichni uzivatelé tabuli. Studie také obsahuje dotaznik uzivany pfi
hospitacich (dotaznik je k dispozici v plné verzi studie na webovych strankach European
Schoolnet?), ktery pom(ze uditeliim zhodnotit Groveri jejich dovednosti. Pokrocilym uzivatel(im
dotaznik ukaze dalSi mozné oblasti rozvoje prace s touto technologii a za¢ate¢niky upozorni
na kli¢ové dovednosti, na které by se méli zamérit.

Tato pfirucka obsahuje pouze hlavni doporuceni pro vyuziti interaktivnich tabuli ve vyuce
rozdélena do sedmi klicovych témat:

1. Vedeni $koly - tato ¢ast pomlze fediteliim Skol posoudit vyuZiti interaktivnich tabuli
na jejich skole.

2. Nakup, instalace a udrzba - tato ¢ast se zabyva nékterymi dulezitymi otazkami pred
zakoupenim tabule, pfi jejim nakupu a po ném.

3. Dostupnost tabule - tato ¢ast pomlze reditelim a uciteliim urcit, ve kterych castech
ucebny by méla byt tabule umisténa.

4. Organizace vyuky - tato ¢ast pomaha ucitelim spojit vyuziti interaktivni tabule s dalsi-
mi pomuckami.

5. DalSi vzdélavani a profesni rozvoj — ¢as potiebny pro zaskoleni v praci s interaktivni tabuli
je velmi individualni. V této ¢asti se dozvite, jak dalSi vzdélavani a profesni rozvoj nejlépe
naplanovat.

6. Uceni a vyuCovani - v této ¢asti se seznamite s nékterymi ¢innostmi, k nimz Ize pfi vyuce
pouzit interaktivni tabuli.

7. Uéebni materialy - v této Casti se doctete, jaké typy ucebnich material( Ize pfi praci
s interaktivni tabuli vyuzit a jak je efektivné sdilet.

Uvedena témata jsou probirana postupné, ¢tenar je seznamovan s vysledky prizkumu
projektu a dozvida se, jak vyuziti interaktivnich tabuli rozvijet. Tato publikace neni uréena
pouze pro nové uzivatele interaktivnich tabuli, ale pro vSechny, kdo chtéji tuto technologii
zaclenit do vyuky a efektivné ji vyuzivat.

Project Director for Learning Technologies WOLVERHAMPTON
Associate Director, Education Partnerships FHOWLEDGE® INNOVATION s ENTERERISE
University of Wolverhampton, Velka Britanie

Diana Bannisterova MBE, vedouci projektu EuSCRIBE \/N UNIVERSITY OF

2 http://moe.eun.org/web/iwbworkinggroup/guidelines/
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Vedeni skoly

Jak je interaktivni tabule zac¢lenéna
do vyuky na Vasi Skole?

remysleli i pracovni
Premysleli jste o sestaveni | o
skupi\r,\y uditel zo_qpovednych za praci
s touto technologii?

2 Filezi Stivit néjakou hodinu,
ate prilezitost n’avstlw kou ho
:\(nde jepinteraktivm tabule pouzivana:

vl xich
Je interaktivni tabule’ z§glenena do Vasic
osnov a uéebnich planu

(1Z ¥it Vage uditele a/nebo

k mGzete podporit Vase ucitelé a/| )

j?:itele z jinych skol, a_by’wtvare‘l,l ucebni
materialy pro interaktivni tabule?

""" Jsou vsichni uditelé na Va;éi skole schopni
tuto technologii pouzivat?

Kdo na Vasi Skole odpoylda .
za elektronickou !oqut_acnos w2
a bezpecné pouzivani internetu

®, = Jak nejlépe vyuzit
mis interaktivni tabuli

Na kazdé skole by méla vzniknout pracovni skupina ugiteld, kterda bude zodpovédna za préci
sinteraktivnitabuli, bude poskytovat metodickou podporu ostatnim u&itelim a bude spolupracovat
s vedenim Skoly. Tato skupina by méla byt sloZena z vice ugiteld, ktefi vyuCuji rlizné predméty

a ro¢niky. Na nékterych $kolach méli ugitelé moznost jesté pred nakupem tabule zvazit, jak bude
jejich technologie nejlépe vyuzivana a jak budou ugitelé vzajemné sdilet praktické zkuSenosti se
zapojenim tabule do vyuky.

Nékupu tabule by mély predchazet hospitace ve tfidach, at uz ve vlastni skole &i v jinych skolach,
kde je tato technologie vyuZivana. Tyto hospitace by mély byt soudasti dalsiho vzdélavani
a profesniho rozvoje ugitelll. Dodavatelé tabuli by tuto praxi mohli podpotit tim, Ze by ocenovali
Skoly s nejlepsi praxi v regionu. Novy uzivatel by mél byt schopen pochopit, jak tabuli co nejlépe
vyuzit.

Je vhodné urcit ,,vedouciho“ ugitele, ktery ostatnim uciteldim predvede efektivni vyuziti softwaru
tabule, povede ukéazkové vyuéovaci hodiny spolu s kolegy, ktefi se v praci s tabuli zauduij,
a poskytne jim zpétnou vazbu. Je lepsi, kdyZ ma tyto aktivity na starosti tym ,,vedoucich“ ugitelQ
ane jen jedna osoba. Tymova prace napomaha tomu, aby se vyuzivani tabule neustale rozvijelo.

Regionalni instituce zodpovédné za dalsi vzdélavani a metodickou podporu ugiteli by se mély
snazit poskytovat $kolam prilezitosti k vymeéné zkusenosti. Regionalni spoluprace a podpora kol
mdze probihat formou spole&nych gkoleni a vytvareni uCebnich materialii, zaméreného napiklad
na pfipravu material(i pro jednotlivé predméty.®

Vedeni Skoly a ugitelé by se méli snazit dobrou praxi sdilet. U¢itelé by neméli byt vedeni k tomu,
aby se vzajemné kontrolovali &i posuzovali, ale aby spole&né tvorili, sdileli dobrou praxi a predavali
si zkuSenosti.

Dodavatelé tabuli by mali pfiklady efektivniho vyuzivani zprostfedkovavat feditelim a zkuSenym

ucitelim, coz by se mohlo stat b&znou souasti procesu pofizeni tabule. Sdileni dobré praxe by
ve své zemi méla podporovat i ministerstva gkolstvi.

3 Pozn. ¢eské redakce: V CR existuje metodicka podpora t&chto
aktivit napfiklad formou vzdélavacich akei Narodniho institutu pro dalsi
vzdélavani (NIDV), dal$ich instituci i jednotlivych $kol, které poradaji
akreditovana $koleni. Dal$i formou podpory mohou byt napfiklad
soutéZe ve tvorbé interaktivnich uéebnich materialg.
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Nakup, instalace
a udrzba

Kdo ma na starosti technickou podporu?

Vztahuje se n & - s
zérukal.? a Vase technické vybaveni

Kde mate ulozeny nah i
_ ra
do projektoru? d ant lampy

Kde mate uloz :

ozeno dalkové ovladani
: a
k projektoru a pera? dani

w Ve

Kdo odpovida za ¢isténi filtrG v projektoru?

Kdo ma na starosti '
- ] aktu i so
Interaktivnich tabuli? alizaci softwary
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o | TJak nejlépe vyuzit
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e technicka podpora je zésadni. N&které Skoly maji vlastniho
en na par hodin tydné. Vedeni &koly musi dbat na to, aby
delnou technickou podporu.

Vystupy projektu jasné ukazaly,
technika, s pracovnim Gvazkem napf. j
uditelé vyuzivajici interaktivni tabuli méli zajisténou pravi

podélily se o jednoho

gkoly vyresily technickou podporu tak, ze spole¢né zaméstnaly/|

Né&které
technika.

o zejména pokud ma gkola velky

nich lamp do projektoru, a t
tim doba &ekani na

koly by mély mit zasobu nahrad
ktivnimi technologiemi. Minimalizuje se

pocet uceben vybavenych intera
vyménu lampy.

a vyhradit si pro tuto adrzbu &as. Zabrani se tim

Skoly musi pocitat s pravidelnym gisténim filtrl
Kktera znemozni vyuzivani tabule.

opravé projektoru v servisu mimo budovu skoly,

y a jak se bude provadeét. Pracovnici
u, véetné softwaru obsaze-
izenich.

uditelé musi védét, kd
chny moznosti aktualizaci softwar
h souborech nebo na pridavnych Uloznych zaf

Software potrebuije aktualizaci a
technické podpory musi znat vse
ného napt. ve zvlast stahovatelnyc
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interaktivni tabuli

- = V 4
u Ie Dostupnost interaktivni tabule zahrnuje vice faktor(. Ugitel by mél mit moznost vyzkouset si po-
uzivani softwaru pfed hodinou, pfipravovat uéebni materidly po vyu¢ovani a také mit vzdaleny

pfistup k softwaru tabule i z domova.

Ucitelé potfebuji mit pristup nejen k tabuli samotné, ale i k pocitaci, na kterém jsou umistény
potfebné zdroje pro pipravu uéebnich materialg.

v s tim, Ze Z&ci budou kromé préace na tabuli také napfiklad diskutovat nebo pracovat ve skupiné.
ucebny?

5 Fi le béhem

M ate prIStl:l p k _SOftwaru t‘,a bL! Promyslete si prostorové usporadani ucebny s ohledem na Ukoly, které Z4ci budou plnit. Pfi vyuce

Vyu éova'nl' I po jeho skoncenl? miadsich zakd je vhodné zvolit sezeni u interaktivni tabule v &asti uc¢ebny mimo lavice, napfiklad
na koberci. Tento zplsob sice zpo&atku zpisobuje problémy pii pfesunech, ale zaruduje, ze
vSichni Zaci na tabuli dobfe vidi,

- ry v - A '9

VIdI Zacl dObre na tabu" - Zvazte, co visi na nasténkach v blizkosti tabule. Z4ci se t&€Zko koncentruji na informace uvedené

na tabuli, kdyz je v jejim okoli pFili§ mnoho dalich materialc.
myr v L = - 14 9

M ajl ZacCl k tabu II dObry p”Stu p " I kdyz Zaci nebudou chodit k tabuli v kazdé hoding, je nezbytné, aby vsichni byli schopni rozlisovat
na obrazovce detaily. Pfed tabuli musi byt dostate¢ny prostor jak pro ucitele, tak zéka, ktefi stoji
vedle tabule mimo promitany obraz. Bez odpovidajiciho usporadani ucebny jsou aktivity u tabule

- e vz, 7 omezené.
Je potreba pri hodiné, ve které pouzivate
tabu I |, Zmen It prOSto rove usporadanl V pfipadé stiedoskoldk / starsich 2akd je vhodnéjsi zlistat sedét v lavicich. Ugitelé ale musi pocitat

AW




Jak nejlépe vyuzit
interaktivni tabuli

Organizace vyuky

Kdy bude tabule v ramci hodiny pouzivana?

Kde, Jsou ulozena nahradni pera
a dalkové ovladani?

Bude soucasti hodiny i 2
b Iny | samostatn =
zaku? a prace

Shrqrpai_d'ujete ucebni materialy
a sdilite je s ostatnimi kolegy?

o | Jak nejlépe vyuzit
mes interaktivni tabuli

Ugitelé uvedli, Ze je uzitedné mit vedle interaktivni tabule je$té dalsi plochu na psani. Mnozi
ucitelé kromé interaktivni tabule pravidelng vyuZivaji béZnou tabuli k zaznamenani cil hodiny,
u&ebnich vystupli, domacich dkold, kli€ovych slovicek atd. Urgité informace jsou tedy zakdm

a ugiteli neustale k dispozici.

Prostor okolo interaktivni tabule udrzujte volny, aby Zaci nebyli rozptylovani pfilisnym mnoZstvim
informaci.

Ujistéte se, Ze zaci chapou, jaké jsou cile hodiny a ucebni vystupy.

Pfipravte si samostatné ukoly nebo praci ve skupinéch, diky kterym si ovéfite, ze zaci danou latku
pochopili.

Ugitelé si asto vytvareji pro kazdy pfedmét své vlastni ugebni materidly, to je ale ze zaCatku
obtizny Ukol. Pokuste se soustfedit na jeden predmét. Ucitel prvniho stupné se napfiklad
maze rozhodnout vytvaret materidly pro Cteni a psani. To ale neznamena, Ze bude pouzivat
interaktivni tabuli pouze pro tyto Ucely. Bude ale tento predmét upfednostiiovat a stravi vice Casu
shromazdovanim, vytvarenim a sdilenim vyukovych aktivit pro vybrany predmét. Pokud si ucitelé
ve $kole predméty rozdéli, vznikne vetsi mnozstvi uéebnich materiald.

Ugitel na druhém stupni se mize zaméfit na latku uréitého roéniku. Pokud si prvni ucitel pfipravi

niku a druhy ugitel v osmém ro¢niku, vznikne vice

materidly pro vyuku fyziky v sedmém roC
yuzit nejen oni

materiald. Ugitelé se timto zpisobem navic nauci vytvaret materialy, které mohou v
sami, ale i ostatni kolegoveé.
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Dalsi vzdelavani
a profesni rozvoj

Udvéjali jste na Vasi $kole prizkum
pocitacové gramotnosti?

Kdov na Vasi Skole zodpovida za dalsi
vzdélavani uditel(?

Jaké moznosti dalsiho vzdélavani maji

ucCitelé na Vasi $kole?

Jg!(é moznosti dal$iho vzdélavani maji
ucitelé ve Vasem mésté nebo regionu?

Jaka skoleni nabizeji komeréni dodavatelé

interaktivnich tabulj-

Jakym zpidsobem se sdili soucasna
praxe a novinky?

#, = Jak nejlépe vyuzit
sis interaktivni tabuli

Ucitelé, ktefi by chtéli zjistit troven svych dovednosti, mohou pouzit vzorovy dotaznik, ktery je
soucasti projektu EUSCRIBE (dotaznik je k dispozici v Uplné verzi Zpravy).

ékoly by mély udélat prizkum poéitacové gramotnosti a dovednosti prace s interaktivni tabuli
jesté pfed Gvodnim Skolenim prace s touto technologii.

Ucitel by si mél kazdy rok stanovit cile svého profesniho rozvoje v oblasti informaénich a komu-
nikacnich technologii.*

Néktefi komeréni dodavatelé interaktivnich tabuli nabizeji akreditovana skoleni, ktera jsou z velké
¢asti dostupna on-line.’

Skoly by rovnéz mély zvazit proskoleni zaka, aby i oni méli dostate&né technické dovednosti pro
préaci s interaktivni tabuli. ZkuSenosti ukazuiji, Ze Zaci se radi usi ovladat software a na nekterych
Skolach dokonce starsi zaci sami vytvareji uSebni materialy pro mladsi Z4ky.

Snazte se zajistit, aby koleni absolvoval vice nes jeden uditel.

Zkuste usporadat workshopy, pfi kterych budou ugitelé spole&né vytvaret udebni materialy.

ékoly by se mély snazit vzédjemné spolupracovat a spole&né rozvijet vyuzivani interaktivnich tabuli
ve vyuce.

4 Pozn. ¢eské redakce: V CR je k dispozici
napfiklad model hodnoceni Skoly v oblasti
digitalnich technologii - http://skola21 .rvp.cz.

5 Pozn. ¢eské redakce: V CR mohou Skoly
nalézt i Skoleni organizovana institucemi
pro dal$i vzdélavani ugiteld, univerzitami,
fesiteli narodnich i regionalnich projektt
zaméfenych na rozvoj ICT ve vzd&lavani.
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Uceni a vyucovani

Na jaké druhy aktivi oo s .
tabuli? y Ivit pouzivate interaktivni

Co z4ci v hodiné délaji?

Jaké moznosti nabizi tabule [
a diskuzi? pro dialog

Jak organizujete praci zak?

Jak pripravujete aktivit cené Za
avi ak y urceneé pro zak
s rozdilnymi vzdélavacimi potFebI?ami? d

I

o | Jak nejlépe vyuzit
mes interaktivni tabuli

Tabule mdze byt uzite¢na zejména pfi:
e piedstavovani klic¢ovych myslenek,
e vyhledavani informaci,
¢ sezndmeni se s obsahem hodiny,
e promitani filmovych klipQ,
« hodnoceni hodin a projektd,
e sdileni prace zakd.

Obsah hodiny Ize ulozit, pozménit, vytisknout, znovu pouzit a sdilet s ostatnimi kolegy.

PFi pouzivani interaktivni tabule musi ugitelé vzit v Gvahu moznosti zak{, s nimiz pracuji. Je nutné
zvaZit mimo jiné: prostorové usporadani u&ebny, vyukovy obsah na tabuli, mnozstvi obsahu, ktery
je zakam viditelny, a rozvrzeni obsahu na tabuli.

Hodnoceni hodiny Ize provadét dotazovanim, zadanim n&jakého ukolu nebo vystupu. Cilem prace
s interaktivni tabuli neni prechazeni z jedné aktivity ke druhé, ugitel by mél priibézné hodnotit
Uspéchy zakd i celé hodiny.

Ugitelé by si méli délat nahravky nebo vést zaznamy o tom, co v hodiné délali, aby aktivity
zbyte&né neopakovali.

Snazte se nemit na tabuli pfilis mnoho textu.

Zkontrolujte font a barvu pisma, které pouzivéte. (Pismo, které vypada na monitoru dobfe, miize
byt na tabuli $patné viditelné.)

Ugitelé musi spole¢né diskutovat o tom, jak vyuzivaji digitalni udebni materidly a interaktivni
tabuli. Sdileni praktickych zku$enosti zabrafuje tomu, aby ugitelé opakované vyuZivali digitalni
materialy, které nikterak nezvysuiji dovednosti zaku.

Ukazalo se, 7e kdyZ ugitelé nepovazuiji interaktivni tabuli za sou¢ast dlouhodobé vyukové
strategie, pouzivaji jen ndhodné stazené digitalni materialy. Tyto aktivity zaky motivuji, protoze
jsou zébavné a poutavé, ale nijak nesouvisi s osnovami nebo vyukovym pldnem a vétsinou
nedosahuiji zadoucich vystupd z u€eni.
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Ucebni materialy

Naijit - Rozvijet — Vytvofit — Upravit -
— Zhodnotit — Sdilet

Maiji ucitelé a zaci pristup k uéebnim )
materialtm i mimo vyuku, ve Skole/doma’

Jaké dalsi pomticky béhem hodiny potiebujete?

Mate moznost vyuzivat i jina interaktivni
zarizeni?

Jaky software ¢i webové stranky pravidelné
pouzivate?

Mate potrebné dovednosti, abyste si mohli
vytvaret viastni materialy?

Kdo ve skole odpovida za aktualizaci softwaru?

Jak jsou ve $kole ukladany zdroje / ucebni
materialy?
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Vedeni by na své $kole mélo najit ucitele, ktefi maji zkusenosti s vytvarenim u¢ebnich materiall

a ktefi mohou ostatnim ukazat nové moznosti vyuky. Tito ucitelé by mohli byt sou¢asti navrhované
pracovni skupiny.

Novi uzivatelé interaktivnich tabuli ocekavaji, ze budou mit pfistup k celému spektru digitalnich
zdrojl, ale chvili trva, nez se s nimi seznami a nauci pracovat. Zajistéte, aby méli ucitelé dostatek
Casu se seznamit se softwarem interaktivni tabule a aby méli nainstalovany a zpfistupnény
vSechny potfebné zdroje.

Nezapomerite na vyznam redlnych pomdcek. | kdyz vizudini obsah na interaktivni tabuli hodinu oZivi,
zaci musi mit moznost si na predméty sahnout a vzit je do ruky. Na tabuli mzete napfiklad ukazat
obrazky minci, zaci by méli ale skute¢né mince i vidét, ohnmatat si je a drzet v ruce.

Neéktefi ucitelé vyuzivaji kromé interaktivni tabule i dal$i pomdcky. V u¢ebné mdzete mit k dispozici
napt. klasickou velkou tabuli a nékolik mensich tabuli.

Regionalni instituce by mély podporovat spolupraci pfi vytvareni ucebnich materidld a jejich
sdileni.®

6 Pozn. &eské redakce: V nékterych regionech CR se Ize zapojit do soutézi zamérenych
na tvorbu interaktivnich u¢ebnich materialG.
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Ucebni materialy

Co se stane s materialy, které vytvorite?
Jak sdilite uéebni materialy se svymi kolegy?

Premysleli jste o autor,sk\’(ch pravech
a licenénich podminkach programu
Creative Commons?

Budou materialy, které vytvgfite, fungovat
na jinych typech interaktivnich tabuli?

o | Jak nejlépe vyuzit
mes interaktivni tabuli

Uéebni materidly by mély byt pfenositelné, systematicky usporadané a opatfené hodnocenim.

Néktefi ugitelé nemaji moznost uéebni materidly sdilet, vytvafi je izolované& a maji je ulozeny
ve svych osobnich poéitacich. Skoly by mély urdit, kde budou materidly ukladany, a zajistit k nim
hromadny pfistup nejlépe pomoci spole¢ného virtualniho komunika&niho prostfedi. Na nékterych

gkolach jsou sdileny tyto materialy, aktivity a nové dovednosti napfiklad na poradach nebo
v ramci daldiho vzdélavani.

Nezapomefite na autorska prava / dugevni viastnictvi. Ugitelé by méli zvazit, zda materialim,

které zpristupuiji ostatnim v rdznych virtualnich prosttedich a komunitach, udéli licenci Creative
Commons.

Dodavatelé ke svému softwaru pravidelné vydavaji aktualizace a dodate¢né zdroje. UCitelé si
tyto aktualizace ¢asto nemohou nainstalovat, protoZze nemaji administratorska prava ke své siti Ci
poéitadi. Kdyz uditelé tato spravcovska prava maji, mize to zase vést k situaci, kdy jsou nékteré
utebny pravidelné aktualizovany a jiné ne. Ujistéte se, ze uditelé ve Vasi $kole nepouzivaji rlizné
verze softwaru s rliznymi funkcemi a typy soubordl. Dbejte na to, aby si technici nebo spravci siti
byli védomi diilezitosti aktualizaci softwaru a zdrojd pro interaktivni tabule.

V minulosti nebylo mozné vytvofit u¢ebni material pro jednu interaktivni tabuli a nasledné ho
pouzit pro jiny typ tabule, coz znemoziiovalo jejich sdileni. Kdyz ucitel zménil pracovisté nebo
technologii, nemohl své materialy znovu pouzit. V souc¢asné dobe jiz existuje spolecny format
soubord, ktery je univerzalni. Tento format bude oznacovan *.iwb a bude vyzadovat, aby uzivatel
mél k dispozici nejnovéjsi verzi softwaru interaktivni tabule. Existuje také bezplatny prohlizec,
ve kterém si ugitel mize materidl prohlédnout, aniz by musel pouzivat software dodany

k interaktivni tabuli. (Spole¢ny format souborl ma byt ptijat hlavnimi dodavateli na konci roku
2010.)
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Zdokonalte se v praci Nastroje, techniky
s interaktivni tabuli a aplikace

Nastroje Nastroje pro kresleni / psani

Pro kreslenj
a psanij

Textové nastroje

VSechny typy interaktivnich tabuli umoziuji uzivateli psat jak pfimo na interaktivni tabuli, tak v editorech
pocitacte. Na zacatku se uzivatelé vétsinou nauci nejprve pouzivat barvy k rozligeni riznych bodd vyuky
nebo zvyraznovac ke komentovani textu a obrazkd. Dal$imi nejbéznéjsimi aplikacemi je pojmenovani
grafd a obrazk( a psani jednoduchych poznamek na prazdnou stranku. Pera umozriuiji zvolit velikost,

barvu a vlastnosti ¢ar tak, aby vyhovovaly dané aktivité. Nékteré typy softwaru méni konce &ary tak,

Reflektor

mohou pouZit silngj$i pera, s nimiZ je mozné kreslit pres slova a obrazky a tim je skryt. Vétsina softward
ale nabizi elektronické mazaci houby, pomoci nichz Ize z obrazovky napsany text odstranit.

Rozpozngy:ani
navanj Kl o
ruéné psangho onovanij

a ikOvsm:
textu duplikovni Matematicke

nastroje Zaznam Obrazovky

O
\’

Vrstveni Pretazeni / prirazeni

L EFZTN
P Vyba,-v S
aod ovani
kryvani a Vypliovani Nejjednodussim ukonem, ktery Ize na interaktivni tabuli provést, je uchopit na obrazovce objekt
objekty a nékam ho pretahnout. Mnoho interaktivnich aktivit je zaloZzeno pravé na prostém pfifazovani.
V prvnim pfikladu Zaci pretahuji a otaceji jednotlivé tvary, aby z nich vytvofili obrazce. V druhém
pfikladu jsou predméty klasifikovany pretazenim do spravného sloupce.

e steemusesigeic P e il
Can you tessetate thess shapes? b
O O . . B 0 Magnetic 1 ~on-Magnetic

Digitali J

Zace l
obrazoy - : J
a vystiiheyan; i ySvdFeni J)

ovanij Interaktivnich Dalsj inte s y \ A N
Mmaterialg néstroj raktivni r | \
e : [}
\ = rg 0 i !
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Textové nastroje

Textové nastroje umoznuji umistovat na 2
obrazovku textova pole, do kterych Ize vpi- s (2] o)
sovat jednotliva slova i del§i ¢asti textu. | T |- Pl stk rtinowm b dagpe.

Tyto nastroje zahrnuji véechny bézné apli- | iitRnsiteminitadion

. . Sy e s v B 9 Wait while the tea brews.
kace textového editoru umoznujici pouzi-

o . . Stir the tea and drink it. Pour the tea into the cup.
va}t rizne fonty a velikosti pisma. V u,vetlje— Add the:sugorif required:
ném prikladu bylo na sebe naskladano Stir the tea and drink it.
nékolik slov, aby je Zaci nebyli schopni R
precist. Na druhém snimku je vidét, jak Em ;

zaci odebiraji véty a rozhoduji o jejich

spravném poradi. Zkuseni vyucujici mohou ¢asti textu podtrhnout tim, Ze je obarvi nebo zvyrazni.
Text Ize rovnéz mnoha rlznymi zplsoby skryt a odkryt. Slovo Ize napfiklad napsat stejnou barvou,
jakou ma obrazovka, a nasledné barvu zménit tak, aby bylo slovo viditelné.

Reflektor / svételny kuzel

Svételny kuzel umoznuje uciteli nebo
zakovi zaméfit se na urcité ¢asti obra-
zovky. UZivatel mlze oblast oznaGenou
reflektorem zvétsit ¢i zmensit a mize
rovnéz zmeénit jeji tvar na Ctvercovy
¢i obdélnikovy. Tento nastroj je ¢asto
vyuzivan k prohlizeni obrazkd, textl Gi
webovych stranek.

Nastroje pro skryvani a odkryvani -
roleta / clona obrazovky / stinitko

Tento nastroj predstavuje jednoduse zakryti obrazovky, diky kterému muze ucitel zakryt celou
obrazovku nebo jeji ¢ast. Tento nastroj je nejcastéji vyuzivan k postupnému ukazovani jednotlivych
bodl vyuky nebo aktivity. Funguje podobné jako roleta, ale Ize ho rovnéz vyuzivat vodorovné. Na
prvnim snimku obrazovky je tento nastroj pouzit k postupnému odkryvani mapy. Na druhém je
vyuzit k odkryti riznych vrstev destného pralesa pfi hodiné zemépisu a na tfetim zakryva tu ¢ast
obrazovky, kde je planeta Zemé.

EETEINCTS. = bkl EFS RS PN I N
i i ) Tl e
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Text / rozpoznavani ruéné psaného textu

Software interaktivnich tabuli vétSinou umoznuje uzivateli psat na obrazovku perem a nasledné
dokaze rukopis pfeménit v text. Software ¢asto nabizi vice moznosti prepisu, které zohlednuiji réizné
styly rukopisu. Nékteré typy tabuli prevadéji ru¢né psany text také do zvoleného cilového jazyka,
napf. ucitel ve Francii mGze v hodiné ciziho jazyka prevést ru¢né psany text do némdiny.”

Klonovani a duplikovani

Casto vyuzivanou funkci softwaru interaktivni tabule
je kopirovani objektll bud vytvofenim jedné kopie
objektu (duplikovani objektu) nebo libovolného poctu |
kopii (klonovani objektu). Prvni pfiklad ukazuje fadu |
minci, které mohou byt pouzivany vhodiné matematiky. _
Nastroje nekone¢ného klonovani umoznuji uciteli, & (5 (4 ) @®
aby ve vyuce rychle ziskal kopie stejného slova nebo —gi % O O =
obrazku a aby vytvarely nekonecnou fadu objektd.
Ucitel vybere objekt a nastavi jeho vlastnosti tak,
aby se automaticky klonovaly. Ve druhém pfikladu
jsou obrazky minci nastaveny tak, ze se duplikuji az
na vyzadani. Software rovnéz umozfiuje duplikovat
jednotlivé stranky, pokrocili uzivatelé mohou tuto
funkci pouzit pfi vytvareni u¢ebnich materidld, zkopiruji stranku a mirné ji pozméni misto toho, aby
vytvareli podobnou stranku od zacatku.

Hew many dif ferent
" ways can you moke
£2007

L

Meéric casu / stopky a hodiny

Ucitelé vyuZivaji odpoCet a méfi¢ Casu ve vyuce bézné.
MéFi¢ umoznuje uciteli fidit délku jednotlivych &asti
vyu€ovaci hodiny a lze ho naprogramovat tak, aby
oznamil konec aktivity zvukem ¢i melodii. Vétsina typl
tabuli nabizi nékolik typl méfich vhodnych pro riizné
vékové skupiny zakd. Hodiny jsou ¢asto umistény
v rohu obrazovky a Ize je pouzivat namisto tradiCnich
hodin, Cas zobrazuji bud v 12hodinovém, nebo
24hodinovém formatu. V softwaru interaktivni tabule
naleznete mnoho dal$ich podobnych doplikd, jako
napfiklad kalkulacku a teplomér.

& Count up
MODE: © Count down

7 Pozn. ¢eskeé redakce: Dle dostupnych informaci software interaktivnich tabuli zatim nenabizi
rozpoznavani ¢eského jazyka.
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Nastroje pro konkrétni predmety

Software obsahuje fadu nastrojll, které jsou vhodné pro urcité vyucovaci predméty. Uvedeny
priklad ukazuje fadu interaktivnich nastrojd pro matematiku. Tyto nastroje funguiji stejné jako redlné
prfedméty a Ize s nimi pracovat se stejnou presnosti. Zpoc¢atku se vyvijely pfedevsim nastroje pro
vyuku matematiky a pfirodnich véd. V posledni dobé v$ak vznikaji i pomdcky pro jiné predmeéty,
jako jsou nastroje na vytvareni asovych os, kontrolu pravopisu a vytvareni slov.

e ey

e — — —
F=e B R0eX LRIRET Tl LSS AR AR A,

ST

Zaznam obrazovky nebo stranky
videokamera

Tento nastroj Ize pouzit k zaznamenani veskeré aktivity, ktera béhem hodiny na interaktivni tabuli
probiha, a to v&etné zvuku. Lze ho pouzit pro celou obrazovku nebo jen na urcitou jeji ast. Vysledny
videoklip Ize ulozit v rGznych formatech a prehrat pomoci vétsiny prehravacd. Zkuseni vyucujici
tento nastroj pouzivaji k tomu, Ze pfed hodinou nahraji odpoveéd na otazku nebo zaznamenaji
vyklad u€iva, a potom tuto ukazku prehraji béhem hodiny.

SETE

File  Tools  Help
File Help )

BE = m 3 ®-m| >
| . =
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Seskupovani

Seskupovani umoznuje uzivateli zkombinovat vice obrazk{ nebo textovych objektd a vytvotit z nich
sloZzeny obraz. Tato metoda mlze byt uZiteCna pii vytvareni popiskl nebo pfifazovacich aktivit.
V uvedeném piikladu byla seskupena $ipka a kliova otdzka. Sipka je &aste¢n& umisténa mimo
obrazovku a ve vhodnou chvili je pfetazena na obrazovku pomoci prstu nebo svételného pera.
Seskupovani se bézné pouziva pfi pretahovani objektl nebo pfi aktivitach, jejichZ cilem je klasifikace.

Tt ettt o

CE T I TR 1=1-1 -l PEPZ Fid ¥ 1 3
6rouping - Hidden Objects

Group the arrow

and text to make
one object. Place
them of f screen

and drag into view r
during the lesson,

g Fiies
Lt 431
._

i

Pruhlednost

Tento nastroj umoziiuje uzivatellm zménit obrazky a text
tak, aby byly ¢asteéné nebo zcela prihledné. Na obrazku
je obdélnik, ktery je ¢astecné zprlhlednén, aby byl viditelny
CtvereCkovany papir pod nim. Tento priklad Ize vyuzit pfi
hodiné matematiky zamérené na vyuku plochy. Tuto funkci ale
mohou vyuzit i ucitelé jinych pfedmétd, piikladem muize byt
vrstveni map a zobrazovani rliznych prvk( vrstvenych map
najednou.

Vrstveni

Vrstveni umoznuje uzivateli interaktivni tabule umistovat objekty na obrazovku v pozadovaném
poradi. Ucitelé mohou tento nastroj vyuzit pfi vyuce mnoha zplsoby. Prvni piiklad ukazuje text
skryty pod fedovou bublinou. Redova bublina je uzaméend, takZe s ni nelze pohybovat a ugitel
mUze citat vytdhnout zpod bubliny kdykoliv b&hem hodiny. Na druhém obrazku Zak odstrarnuje
barevné Ctverce a postupné odhaluje skryty obrazek pod nimi.

Co—— e —
f Place text under the speech

Lavering 1 ibble and drag it from underneath . F oy CRcAphieso

What is the mystery picture under the squares.

e R e
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Mazani a odkryvani

Mazani je bézné pouzivanou technikou u vétsiny interaktivnich tabuli. U€itel pod vrstvu inkoustu
skryje néjaky objekt, mdze to byt napfiklad text ¢i obrazek. Inkoust mlze mit stejnou barvu jako
pozadi stranky, nebo byt kontrastni. V pozadovanou chvili v pribéhu hodiny ucitel jednoduse
pouzije digitalni gumu k setfeni vrstvy inkoustu a odhali slovo €i obrazek pod ni. Na obrazku je text
zakryt vrstvou zeleného inkoustu, ktera je postupné stirana, az se text zcela odkryje.

Vybarvovani a vypliovani objektt

Tyto nastroje umozni uzivateli zménit barvu objektu, textu nebo pozadi tim, Ze na né klikne a vybere
barvu. V prvnim pfikladu byly pravidelné tvary vybarveny modre a nepravidelné zelené. Vybarveni
Ize také pouzit k odhaleni informace. Do barevného Ctverce napiSte stejnou barvou néjaky text,
aby nebyl viditelny. Nasledné zménte barvu Ctverce a text se objevi (viz obrazek nize). V uvedeném
prikladu predstavuje ucitel na zac¢atku hodiny kliCova slova za pouziti této metody.

I IR =1 ~P TSl Vo e P s T1 i

Probabiliy Keywsrds

| Fill in an individual word in a sentence.

Digitalizace obrazovky a vystrihovani

Tento nastroj umoziuje uzivateli vyjmout ¢ast obrazku umisténého bud v softwaru tabule, nebo
v externim zdroji. Vyfezy mohou byt Ctvercové, obdélnikové nebo mohou mit jiny libovolny tvar.
Béhem navstév realizovanych v ramci projektu EuUSCRIBE jsme vidéli, jak ucitelé pouzivali tento
nastroj napfiklad k vystfizeni postavy z videoklipu. Mezi dalsi zplsoby vyuZiti patfi vyfez grafu
z webové stranky nebo vytvoreni skladanky z obrazku.

Capture X

; — B21 area snapshot Cirbbshift-+
==
#21 poin to Poink Snapshot
Partial Fresform fic Page
E} Freehand Snapshot
I~ Place capturs in new page % Window Snapshat
Cancel ﬁ Fullscreen Snapshot
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Animace

Objekty na obrazovce Ize rozpohybovat nékolika zplsoby. Nejjednodussi je vytvorit stranku, a pak
ji mnohokrat zkopirovat. UzZivatel poté na kazdé strance objekt mirné posune tak, jako se to déla
pfi animaci. Kdyz uzivatel obraci stranky, objekty se pohybuji nebo méni. Tato metoda je vhodna
predevsim pfi vyuce néjakych procesd ¢i cykll. Druhou bézné pouZivanou animacni technikou
je rozpohybovani objektu, jeho zmizeni ¢i zména nastavajici v momentu, kdyz uZivatel na objekt
na tabuli klikne. Obrazek dvefi Ize nastavit tak, aby se vodorovné odklopil a tim se odkrylo, kdo
je za dvermi. Objekty se na obrazovce mohou pohybovat stejné jako u tradi¢niho prezentaéniho
softwaru. Komplexnéjsi animace je mozna pomoci importu a vlozeni objektd Macromedia Flash
nebo filmovych klipd pfevzatych z jinych zdrojd.

‘Who is behind the door?

Whe is behind the door? =

=h

==

Vytvareni interaktivnich materialt

Software interaktivnich tabuli pokrocil tak daleko, Ze si uZivatelé mohou relativné jednoduse
sami vytvaret aktivity, které kombinuji pohyb, zvuk, obrazky a text s oznacenim spravné nebo
nespravné odpovedi. Na prvnim obrazku vidime interaktivni kviz, u kazdé otazky si zak vybere
jednu z nabizenych odpovédi, a test se na konci sam vyhodnoti. Druhy pfiklad ukazuje hodinu
vénovanou tfidéni odpadu. Kdyz Zaci spravné urci, kam odpad vyhodit, jsou odménéni potleskem.

| Programmable flash activitjes
———————————————————
- | o= @
Smadiaa JET —— e ———r——— I::..- BT e -
[
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Komunity uzivatelu

Mnoho vyrobcl interaktivnich tabuli zaloZilo v poslednich letech komunity uZivateld, které
umoziuji jejich ¢lendm komunikovat a sdilet materidly a napady prostfednictvim webovych
stranek. Uzivatelé sem mohou nahrat své ucebni materidly a ¢lenové si je mohou stahnout. Néktefi
vyrobci také poskytuji galerii vyukovych objektll ke stazeni a prostfednictvim e-mailu informuji své
¢leny o novinkach ve vyvoji softwaru a o aktualizaci produktd. Nékteré regionalni instituce zalozily
své vlastni komunity, kde ucitelé sdileji dobrou praxi ve vyuzivani interaktivni tabule pfi vyuce.
V nékterych €astech Velké Britanie vytvofily vzdélavaci organizace prikladové materidly, které si
ucitelé mohou upravit a pouzit je ve své vyuce.®

e . . S

Learn to Care
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8 Pozn. &eské redakce: V CR Ize také nalézt komunity uZivatel(i - viz odkazy na konci dokumentu.

34

Jak nejlépe vyuzit
interaktivni tabuli

Dalsi interaktivni zarizeni

Existuje nékolik interaktivnich zafizeni, kterd mohou byt vyuzivana jak pro praci s interaktivni tabuli,
tak pro dalsi interaktivni aktivity pfi vyuce. Patfi mezi né malé bezdratové tablety, které umoznuji
jednak vzdaleny pfistup k tabuli odkudkoli z mistnosti, a dale jsou vyuzivany jako elektronické
hlasovaci systémy (Learner Response System LRS), prostfednictvim tohoto bezdratového zafizeni
mohou Zaci individudlné odpovidat na uditelovy otazky. Odpovédi, které se poté zobrazi na
interaktivni tabuli, mohou zahrnovat Ciselné a textové formaty i odpovédi vybirané z vice moznosti.
Mezi dalsi zafizeni patfi vizualizér neboli dokumentova kamera, ktera uciteli umoznuje promitat na
tabuli statické nebo Zivé video, pfidavat k nému poznamky nebo pofizovat fotografie obrazovky.
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Weboveé stranky

Evropské a narodni odkazy

Prace dvou uzivatell sou¢éasné

Vyrobci interaktivnich tabuli nyni nabizeji moznost zakoupit k tabuli i funkci umoziujici praci dvou
uzivateld soucasné. To znamena, Ze interaktivni tabuli mize v daném okamziku pouzivat vice nez
jedna osoba. Tabuli Ize bud' rozdélit a kazdy uzivatel ma svou vlastni ¢ast, kterou ovlada pomoci
dalkového zafizeni (napt. tabletu). Dal$i moznosti je dat drunému uzivateli vlastni sadu nastrojd, se
kterou mlze pracovat jak na celé tabuli, tak na jeji poloviné. Jedna se o pomérné novou technologii European Schoolnet
a béhem realizace projektu EUSCRIBE jsme se s jejim pouzitim nesetkali.
http://moe.eun.org/web/iwbworkinggroup/iwb — evropska pracovni skupina Interactive
Whiteboard Working Group

http://Ireforschools.eun.org — The Learning Resource Exchange for Schools, systém
propojenych evropskych narodnich ulozist digitalnich u¢ebnich materiall

Ceska republika®

http://dum.rvp.cz - Ceské narodni Ulozisté digitalnich u¢ebnich materiall propojené
s evropskym portalem LRE

i : : ; http://www.veskole.cz — portal, ktery obsahuje digitalni u¢ebni materidly pro interaktivni tabule
‘ http://www.dzs.cz — evropska spoluprace ve vzdélavani

http://www.rvp.cz — metodicky portal pro ucitele

« actor out the GCF:

Italie
http://www.scuola-digitale.it — portdl italské narodni agentury ANSAS vénovany interaktivnim tabulim

http://wiidea.scuole.bo.it - italska komunita uditeld WiiMote

Portugalsko

http://moodle.crie.min-edu.pt/course/view.php?id=396 - interaktivni tabule na portalu the Team
for Educational and Technology Resources Moodle platform

https://www.portaldasescolas.pt/portal/server.pt/community/00_recursoseducativos/ — portal
pro Skoly provozovany portugalskym ministerstvem Skolstvi, sekce digitalni u¢ebni materialy

http://interactsite.blogspot.com — ndzory ucitell a blogy o interaktivnich tabulich v provozu od roku 2006

http://interactic.ning.com - sdileni dobré praxe uéiteli v praci s interaktivni tabuli a nastrojem Web 2.0

Svycarsko

Informace o interaktivnich tabulich jsou k dispozici na:

http://iwb.educa.ch (némecka verze)
http://tbi.educa.ch (francouzska verze)

http://lim.educa.ch (italska verze)

Velka Britanie
http://www.becta.org.uk — British Educational Communications and Technology Agency

http://www.teachers.tv/ - televize pro ucitele, obsahuje mnoho odkaz( na pouzivani
interaktivnich tabuli, kli€ovy pojem je nutné zadat do vyhledavace

http://www.teachernet.gov.uk/wholeschool/ictis/infrastructure/iwb — rady a doporuceni,
jak zapojit vyuzivani interaktivnich tabuli do Skolnich osnov

http://t-media.educ.cam.ac.uk/T-Media-Mathematics/start.html

9 Pozn. Ceské redakce: http://www.learn-interactive.blogspot.com/ - vystupy mezinarodniho projektu
eTwinning, ve kterém zaci sami vytvareli interaktivni u¢ebni materialy pro zaky
partnerské skoly.

36 www.etwinning.net — portal pro mezinarodni spolupraci skol, otevieny i vSem
$kolam a ugiteldm v CR, portal obsahuje i vyukové materialy.



Jak nejlépe vyuzit
interaktivni tabuli

Copyright

http://creativecommons.org/about/ — informace o licencich Creative Commons
http://www.copyrightaware.co.uk — doporuéeni svazu priimyslu v oblasti autorského prava

http://jisc-casper.org/content/view/about — poradenstvi a podpora v oblasti autorského prava
e-learningovych materiall

Odkazy na dodavatele interaktivnich tabuli,
kteri podporili projekt EUSCRIBE

http://www.einstruction.eu — webové stranky EMEA elnstruction
http://www.einstruction.com - oficialni webové stranky firmy elnstruction
https://www.eicommunity.com — elcommunity — komunita uZivatel( elnstruction
http://www.mimio.dymo.com - oficialni webové stranky firmy DYMO/Mimio
http://www.mimioconnect.com — komunita uzivateld Mimio
http://www.prometheanlearning.com - stfedisko $koleni a online vyuky Promethean
http://www.prometheanplanet.com — komunita uZivatell Promethean
http://www.prometheanworld.com - oficidlni webové stranky firmy Promethean
http://smarttech.com/ - oficialni webové stranky firmy SMART Technologies

http://www.exchange.smarttech.com/index.html - komunita uzivateld SMART
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